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El6sz0

A Transylvania Trust Alapitvany a bonchidai Banffy-kastély feltjitasat
és revitalizaciojat vallalta fel a kétezres évek elején, és mar a hely-
redllitasi folyamat korai szakaszaban olyan oktatasi programokat
valésitottunk meg a kastélyban, melyek az épitett 6rokséget allitottak
a nem formalis tanuldsi folyamatok kdzéppontjaba. llyen az Epitett
orokség helyreallité szakképzés, melynek keretében hagyomanyos
épitémesterségeket oktatunk didkoknak vagy az Orékség-nap, ahol

a kisiskolasok torténelmet, hagyomanyd6rzést tanulhatnak a kastély
multjdnak és jelenének felhasznalasaval.

Arra térekedtiink, hogy
A kulturdlis és a természeti 6rékség, mint a nonformdlis oktatds eszké- e dd /g I ta p as Zta /ata I'n kat qaz L,l j
tendenciakkal 6tvézve, hatékony

zei cim( projektiinkben a természettudomany, a technolégia, a mér-
noki ismeretek, a mlivészetek és a dizajn, valamint a matematika
Otvozésén alapuld, interdiszciplinaris szemlélet(i STEAM-oktatasban

(Science, Technology, Engineering, Art&Craft, Math) jartas szakembe- tuddsanyagot es eszkozkeszletet
rekkel, oktatokkal miikodtiink egyutt. Arra torekedtiink, hogy eddigi

tapasztalatainkat az 0j tendenciakkal 6tvézve, hatékony tuddsanyagot biztositsunk azon pedagégusok,

és eszkozkészletet biztositsunk azon pedagdgusok, facilitatorok részé- e , , i

re, akik az 6rokséget hasznélni szeretnék / hasznalni szoktak a gyere- fCICI/ItatorOk reszere, akik az

kek képességeinek és készségeinek fejlesztése érdekében. e e , sy . ’
orokséget haszndlni szeretnék /
hasznalni szoktak a gyerekek

kenységet kiegészit6é programok, Iskola Masként vagy Z6ld Hetek 4 5 ; 4 4 4 ;

megszervezéséhez, de a nyilt napok vagy tematikus nyari taborok kepessegelnek €s keszsegelnek

tervezése idején is haszonnal forgathatjak a téma irant érdekl&dék, fej/esztése érdekében
pedagdgusok.

Jelen digitalis kiadvany a projekt sordn megvaldsitott tevékenysé-
gek tikrében kivan segitséget nyujtani a hétkoznapi tantervi tevé-
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Nem formalis és STEAM szemléletli oktatas

NEM (CSAK) FORMALIS OKTATAS

A formalis, nem formalis és informalis oktatds megkiilonboztetést a
hetvenes évektdl hasznaljak és értelmezik a nemzetkozi szakiroda-
lomban. A formalis oktatas strukturalt, intézményes keretek kozott
zajlé tanulds, amely meghatarozott tantervet kovet, és hivatalos bizo-
nyitvanyhoz vagy diplomahoz vezet. A nem formalis oktatas szintén
szervezett tanulds, amely a formalis intézményeken vagy a formalis
tanrenden kivil torténik. Az informalis tanulds strukturalatlan, spon-
tdn, a mindennapi élet tapasztalatain, interakcidin és 6nallé tevé-
kenységein keresztil valdsul meg.

A formadlis, nem formadlis és informalis oktatas kozotti kiilonbségek
megértése lehet6vé teszi a tandrok szamara, hogy gazdagitsak tanitasi
maddszereiket, amelyekkel az eltérd hatter(i és képességi tanuldkat
tdmogatni tudjadk. A nem formalis és informalis tanulds a tanulasi lehe-
t6ségek széles skdldjat fedi le, megmutatja, hogy tanulds nem csupdn
iskolai keretek kozott lehetséges, és rdiranyitja a figyelmet az egész
életen at tartd tanulds valdsagara és fontossagara. A nem formalis
oktatdsi lehet&ségek kiakndzasa segiti a pedagdgusokat, hogy befoga-
ddbb, rugalmasabb és gazdagabb oktatasi élményeket teremtsenek.

Az UNESCO (A XXI. szazadi oktatassal foglalkozd nemzetkozi bizottsag

Formalis tanulas

A tanulas strukturalt (pl.
linearisan kovet el6re meg-
hatdrozott célokat).

Nem formalis tanulas Informalis tanulas

A tanulds nem
strukturalt.

A tanulas lehet struk-
turalt, de nem szlik-
ségszerlen az.

A tanulast leginkabb direkt
tanitdsi mdédszerek révén
segitik eld.

A tanulast leginkabb kozvetett tanitasi modszerek
révén segitik el6.

A tanuldsi motivacié leginkabb kivilrél érkezé.

A tanul3st leginkabb bel-
s6 motivacié mozgatja.

A tanulds oktatdsi intézmé-
nyekben zajlik.

A tanulas barhol
torténhet.

A tanulas oktatasi
intézményekben tan-
6ran kivul, vagy isko-
Ian kival zajlik.

A tanulas kotelez6 jellegdi.

A tanulas 6nkéntes jellegd.

A tanulas elsésorban a
prozopzicionalis tudasra
Osszpontosit.

A tanulas mind a propozicionalis, mind a proce-
duralis tudasra 6sszpontosithat.

A tanulas altalaban kognitiv
hangsulyt kap.

A tanulas kognitiv, érzelmi, szocialis és viselkedési
elemeket hasonld aranyban tartalmaz.

A tanterv irdsban van.

A tanterv lehet A tanterv nincs irasban.
irasban, de ez nem

szlikségszerd.

A tanulasi folyamat , feltlrdl
lefelé” iranyul, specifikus
tudas és készségek fejleszté-
sére 6sszpontosit.

A tanulasi folyamat ,,alulrdl felfelé” iranyul, a ta-
nuldra és az 6 igényeire 6sszpontosit.

jelentése az UNESCO szamara) altal is atvett és a kozbeszédben sok-
féleképpen értelmezett terminolégiat Johnson, M. és Majewska, D.
2022-ben 6sszegezte, ebbdl az 6sszegzésbbl emellink ki néhany, a pe-
dagdgiai gyakorlat szempontjabdl altalunk legfontosabbnak gondolt
jellemzét:

A tanulas formalis, kézpon-
tositott tantervet kovet.

A tanulas kiegészitheti a formalis tanterveket.

A tanulas nem feltétlenil kapcsolddik a

szocializacidhoz.

A tanulas gyak-
ran kapcsolodik a
szocializaciéhoz.



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590
https://www.cambridgeassessment.org.uk/Images/665425-formal-non-formal-and-informal-learning-what-are-they-and-how-can-we-research-them-.pdf
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A formilis tanulasra 6sszpontositd oktatas el6nyeit tobb évszazados
iskolai gyakorlat bizonyitja. A formalis oktatas révén lehetévé valik

a kiiléonbo6z6 oktatdsi helyszinek kozotti egységesités és szabalyozas,
ezaltal hatékonyan alakithatok és ellenérizhet6k a kilonféle oktatasi
gyakorlatok. Ugyancsak a formalis oktatds biztositja a tarsadalmilag
fontos értékek ataddsat, és (legalabb is eredeti szandékai szerint)
el6segiti a tarsadalmi mobilitast, az egyenlé hozzaférést a tuddshoz.
Tovabba a formalis tanulds gazdag és hosszu id6n at finomitott gya-
korlati, kutatasi és elméleti bazisra épdl.

A formadlis oktatas esetében ugyanakkor szdmos hidanyossag is felme-
rilhet. Csak néhdnyat vetiink fel ezek koziil az alabbiakban. Mindezek
tikrében indokolt, hogy a pedagdgus a nem formalis tanuldsi lehet6-
ségek felé is tajékozddjon:

= Aszigoruan leirt tantervek nem fedik teljes mértékben, hogy mi
torténik valéjaban a tantermekben, példaul nem tikrozik a tanarok
mindennapi tevékenységeit vagy a tanuldk élményeit.

= Nem minden tanuld reagal pozitivan a formalis tanulasra, mivel
egyesek jobban teljesitenek nem formalis kornyezetben, és a me-
rev, egyirdnyu tantervek demotivaldéak lehetnek szamukra.

= A formalis kozegben gyakorta absztrakt médon megfogalmazott
tudastartalmak sokszor eltdvolodnak a tanuldi éiményektdl, a ta-
nuldk nem mindig Iatjak ezek relevanciajat.

= A formadlis oktatas kotottsége okan a tanar gyakran kevéssé ve-
heti figyelembe a kiilénb6z6, valtozatos hatter( és sziikséglet(i
tanuldi csoportok igényeit, és ez nagyban torzithatja a tanulasi
eredményeket.

= A formalis tanulds rendszerszint{ kotottségei korlatozhatjak a ta-
nari és a tanuléi szabadsagot. Mindez negativan befolydsolhatja a
tanulasi folyamatot és a tanulék motivacidjat is.

A formalis oktatashoz hasonléan a nem formalis oktatas is intézmé-
nyesitett, szdndékos és tervezett, bar az el6bbinél rugalmasabb, és a
tanulas helyszine gyakran olyan intézmény, amelynek nem elsédleges
célja a tanitds (muzeum, nemzeti park, orokségi helyszin, stb.). A nem
formalis oktatds néhany olyan ismérve, amely a formdlis oktatas hat-
ranyait is kompenzalhatja:

= Adirekt tanitdsi modszerek (pl. el6adas, magyarazat, kérdés-va-
lasz, utasitds, stb.) mellett a tanulasi folyamat szocialis és érzelmi
dimenzidi (pl. a tanarok arckifejezése, hangszine, gesztusai, és visel-
kedése) is jelentls szerepet jatszanak a pozitiv tanuldsi kbrnyezet
el6segitésében és a tanuldk motivalasaban.

= A nem formalis oktatas célja lehet akar a formdlis oktatas szamara
elérhetetlen tanulék bevonasa, a marginalizalt csoportok tarsadal-
mi integracidjanak elGsegitése is, mivel nagyobb hangsulyt fektet
a tanuldk sziikségleteire és érdeklédési koreire, illetve nagyobb
szabadsdagot biztosit, lehet&séget ad a valasztasra és a sajat ttem
tanulasra.

= A nem formalis tanulas altaldban szélesebb spektrumu tanulasi te-
vékenységeket olel fel, és inkabb gyakorlati tudasra és készségekre
fokuszal, semmint elméleti tudasra.

= Magaban foglalhat olyan programokat is, amelyek életvezetési
készségekkel, munkakészségekkel és szocidlis vagy kulturalis fejlé-
déssel (akdr a kulturalis 6rokséggel) foglalkoznak.

...indokolt, hogy a pedagogus a nem
formalis tanulasi lehetéségek felé is
tajékozodjon.
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A nem formalis oktatas tehat kiegésziti és tdmogatja a formalis ok-
tatast. Mivel mind strukturajaban, mind helyszineit tekintve nyitott,
nem csupan egy adott életszakaszban (iskolas korban) érhetd el, ép-
pen ezért az élethosszig tartd tanulasi igény kialakitdsaban a formalis
oktatasnal is fontosabb szerepet jatszhat.

A romaniai oktatdsi rendszer keretei kozott, a 1/2011-es torvény
szerint a nem formadlis kontextusban torténd tanulds olyan tanulas-
nak mindgsiil, amely ugyan tervezett, tanuldsi célokkal rendelkez6
tevékenységekbe agyazott, de nem kovet kifejezetten tantervet, és
az idétartama is rugalmas lehet. Az ilyen tipusu tanulds a tanuléi
igények fliggvényében szervezendd, és nem vezet automatikusan

a megszerzett tudas és kompetencidk tanusitasahoz (pl. egy vizsgan
keresztiil).

Az Oktatasi Minisztérium honlapja szerint a nem formalis tanulas so-
ran fejlesztett készségek és attitlidok a kovetkezbk: interperszonalis
készségek, csapatmunkara valé készség, onbizalom, fegyelem, fele-
I6sségtudat, tervezési, koordinacids és szervezési készségek/projekt-

menedzsment készségek, gyakorlati problémamegoldd készségek stb.

Mivel ezek a kompetencidk az egyén személyes fejlédésére nézve
fokozott jelent&séggel birnak, és hozzajarulnak a tarsadalomban és
a munkaerd@piacon valé aktiv részvételhez is, kiegészitik a formalis
oktatds soran megszerzett kompetencidkat. Az alkalmazott tanari
modszerek nagyban kildnboznek a formalis oktatasban alkalmazott
pedagdgiatél. A nem formalis oktatdsban a hangsuly a cselekvés
altali tanulason, az egymastdl vald tanuldason és az dnkéntességen
van. A nem formalis oktatdsi tevékenység leggyakrabban hazai
vagy nemzetkozi projektek (pl. Erasmus+ projektek) keretében va-
[6sulnak meg. A nem formalis oktatas iskolai keretek kozott torténdé

rendszeresitését célozzak a Iskola Masként, illetve Zold Hét progra-
mok, melyek meghatarozott mddszertan szerint zajlanak, de nagy ru-
galmassagot is engednek a pedagdgusoknak a kdrnyezetiikben rejlé
nem formalis oktatasi lehet&ségek kiaknazasara. Az ,,Iskola masképp”
program modszertana itt, a ,Z6ld hét” mddszertana pedig itt érhetd

el. ri.,

Ezen iskolai programok megvaldsitasara az Oktatasi Minisztérium
altal kiemelten ajanlott mdédszer az ,,élményalapu tanulds”, mely azt
feltételezi, hogy a pedagdgus kozvetlen tapasztalatokba és reflektiv
(elemz6) folyamatokba vonja be a tanuldkat annak érdekében, hogy
novelje ismereteik szintjét, fejlessze képességeiket, attitlidjeiket,
valamint a k6zosséglikhoz vald pozitiv viszonyuldsukat. Ezen ajan-

Ias alapjan a hagyomanyos elGadasok helyettesithet6k kiilonféle
élményekkel (szerepjatékok, latogatasok, interjuk, forum szinhaz,
egy adott kornyezettel/személyekkel/problémakkal valé interakciok,
problémamegoldds), valamint a viselkedések és érzések elemzésével,
a tanult leckék megértésével és gyakorlati, mindennapi életbeli alkal-
mazasaval (Mi tortént? Hogyan éreztétek magatokat? Mit figyeltetek
meg? Mit jelent ez? Hogyan alkalmazhato ez a mindennapi életben?
Milyen 0] viselkedést szeretnétek elfogadni?).

Az élményalapu tanulds ciklusa, ahogyan David Colb , A tapasztalat e
mint a tanulas és a fejlédés forrasa” cim( sokat hivatkozott munkaja-

ban meghatdrozta, négy szakaszbdl all: konkrét tapasztalat, reflexid

(a gondolatok, érzések és megfigyelések elemzése), elvont fogalom-

alkotas (a kovetkeztetések/elsajatitott tudas tartalmak megfogalma-

zasa) és aktiv kisérletezés (az elsajatitottak alkalmazasa a mindennapi
életben vagy mds helyzetekben).



https://www.edu.ro/educatie-non-formala-informala
https://www.edu.ro/sites/default/files/Metodologie%20Scoala%20Altfel.pdf
https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/Legislatie/2023/Anexa_OM_3629_2023_Metodologie_Saptamana_Verde.pdf
https://www.researchgate.net/publication/235701029_Experiential_Learning_Experience_As_The_Source_Of_Learning_And_Development
https://www.researchgate.net/publication/235701029_Experiential_Learning_Experience_As_The_Source_Of_Learning_And_Development
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Bar mind az Iskola Mdsként, mind pedig a Z6ld Hét programok vo-
natkozasaban szamos jobbitdsi javaslat fogalmazhaté meg mind az
iskoldk, mind a minisztérium irdnydba (az Iskola Masként program
tekintetében ezt meg is tette egy szakért8i csoport a program elsé

ot évének elemzését kovetben), ezen programok tovabbra is szamos,
részben kiaknazatlan lehetGséggel kecsegtetnek a gyermekek motiva-
I6bb, eredményesebb nem formadlis tanulasanak el&segitésére:

= A tanuldk kérnyezetében fellelhetd kulturalis és természeti 6rokség
nagyobb mértékben kiaknazhatd tanulasi céllal.

= A kulturalis, sport, kornyezetvédelmi és mas civil szervezetek sza-
mos terlleten kindlnak eszkozoket, tartalmakat, programokat,
amelyeket az iskolak adaptalhatnak. Az iskola partnerkapcsolatot
épithet ezekkel a szervezetekkel.

= A didkok érdeklédést, informdlis mdédon szerzett jartassagat, kész-
ségeit érdemes nagyobb mértékben kiaknazni a programok terve-
zése és megvaldsitdsa soran.

= Erdemes egyiittm(ikodési lehetSségeket keresni mas szervezetekkel,
pl. helyi tarsadalmi szervezetekkel, kulturalis intézményekkel, rendér-
séggel, egyhdzakkal, tlizoltdsaggal, a sajtdval, helyi vallalkozdsokkal.

= Ajanlott olyan programokat szervezni, amelyek az iskoldban
szerzett ismeretek vald életre vonatkozd relevanciajat jobban
megvilagitjdk, megértetik, els6sorban gyakorlati tevékenységek,
tapasztalatszerzés révén.

A jelen Eszkoztdr az Iskola Mdasként, illetve a Zold Hét programokban,
valamint mas nem formalis tevékenységekben rejl6 lehet6séget ki-
aknazasaban szeretné tamogatni a pedagdgusokat, elsésorban olyan
STEAM szemlélet(, interdiszciplindris tevékenységi Utmutatdkkal és
otletekkel, a melyek a helyi kulturalis és természeti 6rokséget mint
eréforrast mozgodsitjak a gyermekek fejlédése érdekében.

STEAM SZEMLELET A NEM FORMALIS OKTATASBAN

A STEAM bet(isz6 a természettudomanyok (Science), technoldgia
(Technology), mérndki szemlélet (Engineering), mivészetek (Arts) és
matematika (Mathematics) tantargykozi integracidjat jelenti a nem-
zetkozi oktatasi gyakorlatban. Ez egy nagyon szabad és megengedé
oktatasi szemlélet, amely szamos tantargykozi, kreativ, jelenség-
kdzpontd, hibrid tanuldsi mdodszer 6tvozését, iskolai és iskolan kivdli
alkalmazasat teszi lehet6vé. A STEAM a korabban, f6ként angolszasz
terlileten alkalmazott STEM, azaz a tudomanyok, a technoldgia,

a mérnoki tudomdanyok és a matematika oktatdsanak integralt meg-
kozelitését egészitette ki a mivészetek beépitésével, hogy a tanulds
ezaltal még inkdbb élménnyé valjon a gyermekek szamara.

A STEAM, bar relative Uj fogalom a pedagdgiaban, nem egy teljesen
Ujszerl jelenség megnevezése, hanem sokkal inkabb egy komplex
oktatdsi szemlélet, amely szamos kreativ, interdiszciplinaris és je-
lenségkozpontli mddszert foglal magaba. Amikor e helyen STEAM
szemlélet(i oktatdsroél beszéliink, arra batoritjuk a pedagégusokat,
hogy rendszerezzék és gondoljdk tovabb azokat az interdiszciplinaris,
konstruktivista, felfedeztetd, projektalapu stb. mddszereket, amelye-
ket kiilonb6z6 tovabbképzések, mihelyek alkalmaval megismeretek
vagy akar mar hasznaltak is.

A szakirodalom a STEAM oktatds kovetkezd 6 jellemzGit emeli ki: Eb

= Interdiszciplindris: a tudomdny, technolégia, mérnoki tudomanyok,
m(ivészetek és matematika integralt, 6sszekapcsolt megkozelitése,
mely a monodiszciplindris megkozelitéshez képest sokkal inkabb
alkalmas a kritikai gondolkodas és a problémamegoldé készségek
fejlesztésére.


https://hiphi.ubbcluj.ro/OurEurope/Files/Raport-2_Scoala-Altfel_de-la-proiect-la-exemplu-de-buna-practica.pdf
https://hiphi.ubbcluj.ro/OurEurope/Files/Raport-2_Scoala-Altfel_de-la-proiect-la-exemplu-de-buna-practica.pdf
https://www.researchgate.net/publication/327836192_STEAM_education_Theory_and_practice
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= Kreativ és innovativ gondolkodasra 6sztondz: A m(ivészetek bevo-
nasaval a STEAM oktatas arra 6sztonzi a didkokat, hogy kreativitast
és tervez8i gondolkodast (design-thinking) alkalmazzanak tudoma-
nyos, technikai és valé életbeli problémak megoldasara. Az ilyen
jellegli kreativitds elengedhetetlen feltétele az Ujszerld megoldasok
szuletésének.

= Relevans a mindennapi valésagot, a gyermekek hétkoznapi tapasz-
talatait tekintve: A STEAM oktatds kifejezett célja, hogy felkészitse
a didkokat a val¢ vilag kihivasaira azaltal, hogy a didkok olyan pro-
jektekkel és tevékenységekkel foglalkoznak, amelyeknek valamilyen
konkrét, mindennapi élettel kapcsolatos, lehetéleg a tanuldk altal
azonositott probléma a kiindulépontja.

= Kollaborativ, egylttm(ikodést feltételez: El&segiti az egylittmiko-
dést és a csapatmunkat nemcsak a kiilonb6z6 tudomanyagak, illet-
ve tantargyak kozott, de a valtozatos képességekkel, tehetségekkel,
adottsagokkal rendelkezé tanuldk kozott is, szemléletve mintegy a
jelenkori és a jov6beni ,felnétt vilag” projektjeinek egylittmiikodd
jellegét.

= Gyakorlatias: A STEAM oktatas gyakorlati tevékenységeket, kisér-
letezést, projekt-alapu tanuldst szorgalmaz, hogy a tanuldk a meg-
szerzett tuddst kézzelfoghatd és praktikus médon alkalmazhassak.

Napjaink korszer( oktatasi rendszereiben a STEAM oktatds, gyakran
a formalis tanulds kiegészitSjeként, kiemelt szerepet jatszik a termé-
szeti, kulturalis és épitett 6rokség témdinak élményszer(i és sokszem-
pontu feldolgozasaban. A STEAM oktatds keretében olyan komplex
pedagdgiai feladatok, mint példaul az ENSZ Fenntarthato Fejlédési
Céljainak (SDG: Sustainable Development Goals) megvaldsitasa, a pla-
netdris felel6sségvallalas és jollét kérdései is megjelenhetnek a tanu-
[asi tartalmak kozott.




TERMESZETI, KULTURALIS ES EPITETT OROKSEG A NEM FORMALIS OKTATASBAN

Az épitett, kulturdlis és természeti 6rokség témainak beagyazasaval
a diakok egyéni és tarsas problémamegoldd készségeiket, kreativita-
sukat, technikai ismereteiket is fejlesztik, mélyebb megértésre tesz-
nek szert a fenntarthatdsagot, valamint a sajat szerepliket illetéen,
valamint az anyagi és immaterialis 6rokség megbrzésében. A didkok
a helyi 6koszisztémat tanulmdanyozva megismerkedhetnek a biodiver-
zitas jelentdségével, tanulmanyozhatjak a kdrnyezetszennyezés vagy
az éghajlatvaltozas hatasait, raadasul ismereteiket kreativ formaban
is kifejezhetik, legyen az egy infografika vagy egy spekulativ dizajn
? maodszerekkel |étrehozott tudomanyos-mvészeti alkotas. Példaként
% megemlitjiik az Ugras a jovébe programot, a MOME kreativ alkotépa-
lyazatdt 7-10. osztdlyos kreativ diakok szamara.

Tovabba a diakok a miivészetek, tudomanyok és a technolégia kombi-
nalasaval torténelmi emlékeket vagy az épitett 6rokség kiilonféle ele-
meit alkothatjak Ujra 3D nyomtatas segitségével. A STEAM projektek
soran a didkok megtanulhatjak oly médon is értékelni és megérizni a
kulturalis orokséget, hogy az egyuttal a kornyezeti fenntarthatdsdgot
is tdmogassa. A nem formalis tanuldsi folyamatoknak jelent&s szere-
pe lehet a kdrnyezeti és a kulturalis tudatossag kozos kialakitasaban,
abban, hogy a didkok erés kapcsolatokat alakitsanak ki a természet-
tel, az épitett kornyezettel és megtanuljanak felelGsséget vallalni és
alkoté mdédon kozeliteni az ket koriilvevé vildghoz. A STEAM progra-
mok rendszerint az inkluziv és méltanyos mindségi oktatast célozzak,
mikozben figyelmet forditanak a kulturak kozotti egytttmikodésre,

a digitalis mdveltség fejlesztésére, valamint a planetaris kihivasok
helyi 6sszefliggéseinek a felismerésére.

% Kutatasok bizonyitjak, hogy a STEAM szemléletet kovetd pedagogia
abban segit a tanuldknak, hogy atgondolt kockdzatokat vallaljanak,
kitartéak legyenek a problémamegoldasban, tudjanak masokkal



https://ugrasajovobe.mome.hu/
https://artsintegration.com/research-and-advocacy
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egyuttmkodve dolgozni, és kreativ folyamatokon keresztil tanulja-
nak. Emellett a STEAM igéretes megkdzelités a tanuldk teljesitményé-
nek és a tandrok hatékonysaganak pozitiv befolydsoldsara. Szintén
tudomanyos vizsgalat targya volt az is, hogy a STEAM-6rak milyen
hatassal vannak a természettudomdnyok tanuldsara a 3-5. évfo-
lyamon egy hatranyos helyzet( varosi kerlilet altalanos iskolaiban.

Az eredmények azt mutattdk, hogy azok a didkok, akik mindossze ki-
lenc dranyi STEAM-oktatdsban részesiiltek, javuldst értek el a termé-
szettudomanyos teljesitményikben. Egy masik, 2014-es tanulmany
szerint a STEAM és az iras-olvasas dsszekapcsolasa pozitivan befolya-
solhatja a kognitiv fejl6édést, ndvelheti az irds-olvasasi és matematikai
készségeket, és segithet a didkoknak értelmesen reflektalni sajat és
tarsaik munkajdra.

Az eredmények azt mutattak, hogy
azok a diakok, akik minddssze kilenc
oranyi STEAM-oktatasban részestiltek,
javulast éertek el a természettudoma-
nyos teljesitmeénytikben.

BEMUTATO VIDEOK A TRANYLVANIA TRUST
NEM FORMALIS OKTATASI PROGRAMJAIROL

Az alabbiakban videdk segitségével bemutatunk néhany gyakorlat-
ban is kiprébalt nem formalis tanuldsi tevékenységeket, amelyet a
Transylvania Trust és partnerei a bonchidai Banffy-kastélyban és
kdrnyezetében szerveztek. A foglalkozasokat 6sszefoglalé videdkban
mutatjuk be, ahol a mozgdképeket, a tevékenységek felszabadult
hangulatat érzékeltet6 képckockak alatt elhangzik a tevékenységek
maddszertani bemutatdsa, és a pedagdgusok gyakorlati tandcsokat
kapnak hasonld tevékenységek szervezéséhez, illetve a bemutatott
tevékenységek atlltetéséhez.

Vezetett séta és kincskeresés a bonchidai Banffy-kastélyban

A tevékenység célja megismertetni és megszerettetni a gyerekekkel
épitett orokségiinket, hogy késébb, mint felnéttek, tudatosan jarulja-
nak hozza ennek védelméhez.

A tevékenység két elembdl all: egy vezetett sétabdl, amelynek tar-
talmat a rendelkezésre all6 id6, a gyermekcsoport |étszama, korosz-
tdlya és dinamikaja hataroz meg,

de legalabb azokat az informdcidkat
sziikséges tartalmaznia, amelyeket a
masodik elem soran, a kincskeresé
jatékban felhaszndlnak a gyerekek.
A vided a képre kattintva nyilik meg.

telul Banffy]



https://www.artsedsearch.org/study/using-arts-integration-to-make-science-learning-memorable-in-the-upper-elementary-grades-a-quasi-experimental-study
https://www.artsedsearch.org/study/cultivating-common-ground-integrating-standards-based-visual-arts-math-and-literacy-in-high-poverty-urban-classrooms/
https://youtu.be/-VUvKXzc9cM?si=yxC2ckeUG60P4W4V
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Természetismereti kiranduldasok Simplex matematika
A kirdnduldsok elsédleges célja, hogy a gyerekek kint legyenek a ter- E tevékenység keretében matematikai idomok létrehozdsdra alkalmas
mészetben, megismerjék, megszeressék és ovjak azt. Polydron Frameworks elemekbdl nemcsak matematikai alakzatokat
A tabor sordn harom helyre kirandultunk: a kozeli regeneralédoéfélben épitenek a gyerekek, de akar éplile-
Iévé erdd koril, a Szamos mentén egy kavicskitermel6hoz, valamint teket és fantazia alakzatokat is lét-

Székre a nddasba és a kérnyékbeli er- |
débe. Habar a kavicskitermel§ nem a

n legszebb kornyezet, fontosnak tartjuk

rehozhatnak. A pedagégus feladata
csupan az, hogy az épitményekbdl
levonhaté matematikai kdvetkez-
tetésekre rairanyitsa a gyermekek
figyelmét.

7

megismertetni a gyerekekkel a termé-
szetvédelmi problémakat is, nem csak
a természet szépségét.

Természetismereti mihely:

Stop motion animacids mihely
A foglalkozas célja, hogy a helyi (ez

Az animdciés mihely alkalmaval esetben a bonchidai Banffy-kastély
el6bb videdkkal mutattuk be a gye- : parkjaban taldlhaté) természeti ér-
rekeknek, hogyan késziil egy anima- ‘l tékek megfigyelése utdn a gyerme-
n Ci6s film Iépésrél [épésre. Kétféle Atelier cielanimat' i kek rendszerezzék az ismereteiket,
technikdval ismerkedtiink meg: a tar- Stop|mbEQISETISEERREETE i mikdzben multidiszciplinaris médon

gyakat mozgato trikk-animacioval és
a kétfazisos rajzanimacioval.

Osszegzik ezen ismereteket: irnak,
rajzolnak, kézmUveskednek, sajat
tanulasi napldkat hozva létre.

Lovaglas, harcmiivészet és hangszerkészités

E foglalkozas keretében a lovaglas
mellett a gyermekek torténelmi
irarme! tradmrma\e

. s - 5 :_'- e wente muzicalg
n ismereteket szereztek, mozgaskultu BBicere ?‘f*

fegyvebem

rajukat, zene- és ritmusérzékiket va-
lamit kézligyességliket fejlesztették.



https://youtu.be/-BMhn9gRrA0?si=LQvVdkvSZ37KcFlT
https://youtu.be/-sKHWNJk21w?si=1dd1kkq3dwuqnRl_
https://youtu.be/O4IbF7ahNkg?si=KnNHVf5WZJiMnCPA
https://youtu.be/4qmNfxZyScA?si=6ipxvdAeLxoeTy_M
https://youtu.be/qJO7ESaYZNk?si=aZScXuPx2YNSV7nz
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OTLETEK AZ ELMENYMUHELY (EXPERIENCE
WORKSHOP) STEAM OKTATASI HALOZAT
TEVEKENYSEGEBOL

Adventures on Paper

Az Adventures on Paper pedago-
giai eszkoztar gyakorlatorientalt

anyagokat és részletes modszer- s W
tani leirasokat tartalmaz kozel e, A
negyven, fizikai tevékenységen b
alapulé matematikai-mdvészeti

STEAM mt(ihely megvaldsitasa-

hoz. A kiadvany olyan tevékeny-

ségek megvaldsitasahoz nyujt

segitséget, amelyek példaul

papir vagy karton felhasznala- —
saval, kéltséghatékony médon =
valdsithatok meg, olyan egyszeri
eszkozokkel, mint ollo, szines ceruzdk, néhany esetben fénymaso-
16. A cél az, hogy a tanuldk érdekes élmények forrasaként ismerjék
meg a matematikat, és felfedezzék annak kreativ oldalat. A kiadvany
nemcsak matematika, hanem miuivészet tanaroknak is szdl, illetve
mindazoknak, akik a két terilet kapcsolatat szeretnék megvildgitani.
A gyljtemény kilonlegessége, hogy GeoGebra alkalmazasokat is in-
tegral a tanulasi folyamatba, igy a didkok modern digitalis eszk6zok-

T T

kel is fejleszthetik problémamegoldd képességiiket és kreativitasukat.

Ingyenesen letdlthetd: 1-100 oldal, 101-200 oldal,
Geogebra modulok és tovabbi informaciok

MathArt Expressions

A MathArt Expressions: Creative Visual Connections with
Mathematics by South African Youth cim( kdnyv a dél-afrikai fiatalok
matematikai mivészeti alkotasain keresztil mutatja be, hogyan kap-
csolodhat 6ssze a matematika és a mlvészet a STEAM oktatasban.
Az afrikai programot megalapozé Gyermek- és Ifjusagi Matematikai
Mdvészeti Kidllitasokat John A. Hiigli, amerikai fest6muivész és
Fenyvesi Kristof, a finnorszagi Jyvaskylai Egyetem oktataskutatdja in-
ditotta el 2011-ben. A Nelson Mandela Egyetem partnerségével szii-
letett meg a program dél-afrikai valtozata, amibe az évek soran tobb
ezer fiatal és tobbszaz iskola kapcsolodott be egész Dél-Afrikabal.

A gyerekek alkotasai tobb nemzetkozi kiallitasra is eljutottak, ezzel
szamos tovabbi pedagdgiai és kutatasi projektet inspiralva. Az itt ja-
vasolt kotet a dél-afrikai fiatalok alkotdsaibdl valogat, egyben példat



https://vismath.uni-eszterhazy.hu/ex_book/Book_p_1_100_EN.pdf
https://vismath.uni-eszterhazy.hu/ex_book/Book_p_101_200_EN.pdf
https://vismath.uni-eszterhazy.hu/index.php?l=en&m=311
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adva arra is, hogyan tamogathatja a STEAM oktatas a diakok kreativ kivansagok és almok, valamint rengeteg szabadon hozzaférhet6,
gondolkoddasdnak és problémamegoldd képességeinek fejlédését, ,Kiprébalt” forrds gylilt 6ssze ebben a konyvben. Reméljiik, hogy
mikodzben a természeti, kulturdlis, és épitett 6rokség fontossaganak a mindannyian tdmogatni fogjak az iskoldk inspirald kornyezetté vald
mélyebb megértését is segiti. atalakuldsat, ahol a didkok és a tanarok minden nap felismerik, Gd-

vozlik és Ginneplik egymas kreativitasat.

n A kotet vizualis anyaga zenés vided formajaban elérhetd itt. [‘]

A magyar nyelv( kétet innen letolthetd.

»Mindennapi Kreativitas” — Eurdpai iskolak belsé kreativ eréfor-

rasainak erdsitése finnorszagi példak alapjan. Tanari kézikonyv. A roman nyelv kotet |etolthetd innen. | ‘ I
Ez az angol, holland, magyar, Hello Celsius!
olasz, roman és magyar nyel-
ven megjelent kézikonyv az szachuuicrien A Hello Celsius! projekt célja a tobbnyelviség és a fenntarthatésag
oktatds minden szintjének ta- e e értékeinek kulturakézi felfedezése volt, tudomanyos és m(ivészeti

narai szamdra nyujt Utmutatast

ahhoz, hogy iskolaikat és tani-

tasi gyakorlatukat kreativabba : S . Lo
és tanulaskszpontuibba tegyek. 6—632[3!\5'?3’5{
Az olvasdkat arra kérjik, hogy
bongésszenek a ,,Mindennapi
kreativitas” Erasmus+ projekt
sokrét(i eredményei kozott és
hasznaljak fel sajat gyakorlatuk-
ban. Szeretettel varjuk, hogy
kiprébaljak digitalis onértékelé-
si eszkozlinket, és alkalmazzak
a Jyvaskylai Egyetem tanar-
képzésének anyagat. Mindkett6 a kiilonbo6z6 kreativitasok kiilonb6z6

o it

tanulasi kornyezetekben valé el6segitését hivatott fejleszteni, és Osmo Pekonen és Johan Stén finnorszdgi matematikusok
finn, magyar, olasz, holland és roman tanarok részvételével jott létre. Maupertuis és Celsius szerepében, a Fenyvesi Kristoffal kézésen

Hétkoznapi és rendkivili torténetek, pedagdgiai koncepciok, inspirald koordindlt Hello Celsius! program keretében.


https://www.youtube.com/watch?v=v-69rEOfVlI
https://creativeschools.eu/uploaded/tiny/files/auto/articles/20/creativity-handbook-_-hu-kismeret.pdf
https://creativeschools.eu/uploaded/tiny/files/auto/articles/20/spektrum-2019-everyday-creativity-handbook-_-ro-web.pdf
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egyuttmikodések révén, amelyben svéd, finn, angol és francia
anyanyelvi didakok vettek részt Finnorszagbdl, Svédorszagbdl és
Kanaddabol. A projektet a Svéd Kulturalis Alapitvany tamogatta. A pro-
jekt keretében Motivacids Napok és Klima Hackathonok szervezéd-
tek svéd nyelv(i didkok szdmara Finnorszagban és Svédorszagban.

A Klima Hackathonok célja, hogy a didkok felhivjadk egymas figyelmét
a klimavaltozasra és a kornyezetszennyezésre, valamint a helyi kor-
nyezetiikben taldlhatd kockazati tényezbkre.

A projekt oldala itt érhetd el.

TOVABBI STEAM-SZEMLELETU
JO GYAKORLATOK KEPEKBEN

Ha a helyi, regionalis vagy nemzeti kulturadlis és természeti 6rok-
séglink hasznositasarél gondolkodunk nem formalis oktatdsi
kontextusban, a STEAM szemléletben alkalmazott modszerek sok-
féleképpen segitséglinkre lehetnek. llyen mddszerekre, ha nyitott
szemmel jarunk, szdmos inspirdld példat talalunk akdr a kézvetlen
kornyezetiinkben, kollégaink kozott, akar a teleplilésiinkdn levé
mas iskoldk gyakorlataban, vagy éppen orszagos és nemzetkozi
szinten.

szamos inspiralo példat talalunk
akar a koézvetlen kérnyezetiinkben,
kollégaink kozott, akar a teleplilésiin-
kén levé mas iskolak gyakorlataban

Az itt kovetkezd képes otlettar kétféle forrasbdl szarmazik, egyrészt
a Spektrum Oktatdsi Kozpont (nem formalis oktatdst kindld csiksze-
redai székhely( civil szervezet) altal megvaldsitott gyermekfoglalko-
zasokrol, masrészt olyan pedagdégusoktdl, akik a Spektrum Oktatasi
Kozpont STEAM szemléletet népszerUsit6 projektjeibe, palyazataiba
az elmult években bekapcsolddtak. A réviden, egy-egy mondatban
bemutatott gyakorlatokhoz cimszavakat rendeltiik, amelyekkel azt
probaljuk szemléltetni, milyen tanuldsi ,,haszna” lehet a tudomanyok,
a m(ivészetek és a tagabban vett kulturdlis és természeti 6rokség in-
tegracidjanak iskolai kozegben.

A képek alatt feltlintettiik a képek forrdsat, a szovegben pedig azoknak
a pedagdgusoknak a nevét is, akik a tevékenységeket koordinaltak.

= Mérnoki és mUivészeti ismeretek modellezéssel:

A képek forrdsa:
Ferencz-Salamon Alpdr, Jézsef Attila Altaldnos Iskola, Csikszereda

Ezeket a képeket a Mindennapi kreativitas program keretében a 9
Jozsef Attila Iskola altal megvaldsitott egyik projektbél kdlcsonoztiik:

A gyermekek Leonardo de Vinci tervei alapjan készitették el egy hid

kisebb, illetve nagyobb valtozatat, tobbféle technoldgiat kiprébalva



https://experienceworkshop.org/halla-celsius/
https://creativeschools.eu/
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tanultak a statikardl, a mivészetrdl, a torténelemrdl, mikozben mér-
noki feladatot végeztek.

= Geometria, ardnyok, épitészeti stilusok

A kép forrasa: Marton Aron Muzeum, Csikszentdomokos

A statikus vagy akar dinamikus makettek, modellek elkészitése gyak-
ran alkalmazott STEAM feladat. Az ilyen feladatok ravilagitanak az
iskolaban tanult elméleti tudas gyakorlati hasznara, relevancidjara,
mikdzben a megszerzett tudast a fantdzia szolgalataba allitjak. Ezen
a képen csikszentdomokosi gyermekek munkajat lathatjuk (vezetd-
tanaruk Gyorgy Lajos Csaba), akik, egy a Marton Aron Miazeum 4ltal
szervezett program keretében egészen szokatlan anyagbdl, flltiszti-
t6 palcikakbdl készitették el templomuk ardnyos kicsinyitett masat,
kozben az ardnyokrdl, a mértékegységek atszamitdsardl tanultak.
Egy Padlet alkalmazason videdban is beszdmolnak a munkajukrdl,

a Padletjlik itt érhetd el.

= Kultdrtorténet és tudomanytorténet 6sszekapcsoldsa

A KARIZMATIKUS NOK

ﬁ () TUDGS NOK-IDGVONAL

g GOV Cori “E_“itaL\u
vy —4&—v

A kép forrdsa: Spektrum Oktatdsi K6zpont

A STEAM megkozelités lehetévé teszi a kulturtorténet és a tudo-
manytorténet 6tvozését. A Women Hack the Game Erasmus+ projekt
keretében arra 0sztonoztiik a Hargita megyei altalanos iskoldsokat,
hogy a n6k tudomanytorténetben és kortars tudomanyokban be-
toltott szerepét probaljak bemutatni. A digitdlis eszkdzoket is bra-
vurosan haszndlé projektek kozil itt most a csikszeredai Nagy Imre
Altalanos Iskola egyik csapatdnak (vezet&tandrok: Birta Maria és
Komény Ildiko) interaktiv idévonalat lathatjuk, Genial.ly alkalmazas
hasznalataval késziilt.

S
S
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= Alkotds a koérnyezetiink Ujrafelfedezésével

A képek forrasa: Spektrum
Oktatasi K6zpont

A csikszeredai Spektrum
Oktatasi Kozpont STEAM
személetl nyelvérain a
gyeremekek a mindennapi
kommunikaciét aktiv tanu-
lasi helyzetekben gyakoroljak. Azok a gyermekek, akik ebben a szem-
léletben tanulnak, sokkal valdsziniibb, hogy 6romiiket lelik az iskolai
tevékenységben, kedvet kapnak a tanuldsra. Marpedig a tanulas sze-
retete, a tanuldsi iranti pozitiv attit(id kialakuldsa az élethosszig tarté
tanulas alapfeltétele. Ugyanakkor a komplex alkotast, a kudarcokat
és Ujrakezdés 6romét is gyakran megtapasztald gyermekek nagyobb
eséllyel lesznek kés6bb is innovatorok és kreativ alkotdk.

= A gyermekek kérdéseit6l vezérelt tudomanyos kisérletek

A képek forrasa: Jozsef Attila Altalanos Iskola

Akkor legeredményesebb a STEAM foglalkozas, ha a gyermekek ér-
dekl6dése, a gyermekek valasztdsa minél nagyobb szerephez jut.

A gyermekek érdekl6dése alakitotta példaul az itt néhany képpel
bemutatott ,Viz vildgnapja” projektet, ahol a viz jelenségérdél és val-
tozasardl tobbek kozott szappanbuborék-kisérletekkel tanultak a csik-
szeredai Jozsef Attila Altaldnos Iskola elemistai. (Tanarok: Pall Edit,
Gyorgy Boglarka).

A projektet az Everyday Creativity cim{ Erasmus+ projekt ke-
retében mutattak be. Tovabbi hasonlé szemléletl finnorszagi,
hollandiai, magyarorszagi és romaniai projektekrél szamol be a
roman és magyar nyelven is elérhet6 Everyday Creativity Tanari
Kézikonyv.

S


http://www.sec.ro/
http://www.sec.ro/
https://creativeschools.eu/en/articles/20/6/teachers-handbook
https://creativeschools.eu/en/articles/20/6/teachers-handbook

TERMESZETI, KULTURALIS ES EPITETT OROKSEG A NEM FORMALIS OKTATASBAN

= Erzelmek és geometria

—_—

Ugyancsak a gyermekek érdekl6-
dése jelolte ki ennek a dumbravé-
ni matematikai rajzversenynek az
irdnyat: Matematika és szerelem
volt a téma. Irdnyitd tanar: Majzik
Tamas

A képek forrasa: Majzik Tamas

= Helyi természeti és kulturdlis 6rokség és matematika

A kép forrasa: Andras Eva

A csikszentimrei Henter-kuria el6tt taldlhaté fakat, melyeket a torté-
nelem eseményei ugyanugy ,megviseltek”, akar a mogottiik l1athatd
éplletet, egy gyermekcsoport ,vett 6rokbe”. Miutdn botanikai és
torténelmi jelent&ségiiket feltérképezték, és a fak méreteit meg is
mérték a trigonometria, illetve a Pitdgordsz tétel alkalmazasaval,
érdemesnek lattak, hogy a fakat az Ev fdja versenyben is nevezzék.
(Tanarok: Andréas Eva és Tancos Ildikd)
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Az épitett orokség adta lehet6ségek a nem formalis oktatasban

Akarhol is élnénk, varosban vagy falun, az épitett 6rokség észrevét- MUEMLEKVEDELEM, MUEMLEK ES

leniil is meghatdarozza kérnyezetiinket, azokrol mesél, akik el&ttiink KULTURALIS OROKSEG

itt éltek és alkottak. Viszont az épitett 6rokséghez tartozd épliletek,

szerkezetek nemcsak az elmult korok tanui, hanem kulturalis identita- Ha a tudatos mliemlékvédelem elsé csirdit, a régi, nevezetes éplile-
sunk fontos elemei is, igy fontos, hogy ezeket meg6rizziik, valamint, tek iranti figyelmet, tiszteletet szeretnénk tetten érni, akar az 6ko-
hogy az 6rokség tiszteletét tovabbadjuk a fiataloknak, a kovetkezé rig is visszautazhatnank az id6be. Mindezek ellenére, a komolyabb
generacioknak is. Az épitett 6rokség ugyanakkor kivaléan beépithetd mUlemlékvédelmi térekvések aranylag késén jelentkeztek, a mi te-
a nem formalis oktatdsba, mintegy kiegészitve a tanteremben atadott riletinkdn példaul a 19. szdzad mdsodik felében, amikor még féleg
informaciokat: torténelem, anyagismeret, épitészet és épitéstechni- mUiemlékekrdl beszéllink, az épitett orokség fogalma pedig még en-
ka, mértan, fizika, anyagi kultura, mlvészetek — mindez csak néhany nél is Ujabb keletd, 20. szazadi fogalom.

azok kozul a témak koziil, amelyeket egy 6rokségi helyszinen bemu-
tathatunk vagy megbeszélhetilink. Az épitett 6rokség felfedezésének
és megismerésének az 6rome igy kiegésziilhet egyéb ismeretekkel is,
ugyanakkor arra 0sztonzi a fiatalokat, hogy jobban ragaszkodjanak
épitett kornyezetiikh6z és emiatt jobban vigydzzanak az 6rokségukre.

A tovabbiakban megvizsgaljuk, hogyan is alakult ki az 6rokségvé-
delem, miben kilonbozik az épitett 6rokség a miiemlékektdl, mit
takar az épitett 6rokség fogalma, milyen tulajdonsagokat vehetiink
figyelembe, ha beazonositanank a kdrnyezetiinkben taldlhaté épitett
orokségi elemeket, illetve, hogy melyek azok az elsé |épések, ame-
lyek segitenek beazonositani és kivalasztani a tevékenységeinkbe
beemelend§ épitett 6rokségi elemeket, majd réviden bemutatjuk a
bonchidai Banffy-kastély gyerekprogramjat, amely kiindulépontként
szolgalhat egy kisebb korosztalyokat célzé nem formalis oktatasi te-
vékenység kidolgozasaban.
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Az aldbbiakban fussunk at néhany fontosabb mozzanatot ebbél a
folyamatbdl:

El6zmények: sokan a reneszadnsz id6szakara vezetik vissza a miem-
lékvédelem kezdeteit, amikor az antikvitas felfedezésével megnove-
kedett a rémai kor maradvanyai, romos éplletei iranti érdekl&dés;
megint masok a francia forradalmat emelik ki, mivel szdmos régi
éplilet pusztulasahoz vezetett, igy felhivta a figyelmet ezek nyilvan-
tartasanak és védelmének sziikségességére — ezek az eurdpai miem-
Iékvédelem intézményesiilésének elsd |épései. A 19. szazadi nemzeti
ébredés is jelent6sen hozzajarult az intézményes miemlékvédelem
kialakuldasdhoz, amikor a kiilonb6z6 orszagok igyekeztek a nemzeti
mult szempontjabdl jelentSs éplileteket, emlékeket felkutatni, megis-
merni és védelmezni.

Els6 torvények, leltarak, bizottsagok a régidonkban: Magyarorszdgon
1872-ben alapitjak meg az Orszagos Mlemléki Bizottsagot, illetve
1881-ben fogadjak el az elsé Miiemlékvédelmi Torvényt (errél béveb-
ben itt lehet olvasni). Romdanidban az 1892-es év jelent mérfoldko-
vet: ekkor adjak kozre az elsé miiemlékleltarat és fogadjak el az elsé
miiemlékvédelmi torvényt: Legea pentru conservarea si restaurarea
monumentelor publice, valamint ekkor alakul meg a miemléki bizott-
sag is: Comisiunea Monumentelor Istorice. Errél b6vebben itt lehet
olvasni.

A mlemlékvédelem nemzetkozivé valasa: nemzetkozi szinten, a vi-
laghdborus pusztitasok kiélezik a miiemlékek védelmének szlik-
ségességét, valamint a mliemlékvédelem nemzetkozi torekvéssé
valik: 1931-ben fogalmazzak meg az Athéni Kartat, majd 1964-ben a
Velencei Kartat, amelyek leteszik az eurdpai nemzetkozi miemlékvé-
delem térekvésének elvi alapjait (a kartakat és egyéb szdvegeket itt
lehet olvasni). 1945-ben létrejon az UNESCO — az Egyesilt Nemzetek
Neveléslgyi, Tudomanyos és Kulturalis Szervezete, majd 1965-ben az
ICOMOS (Miemlékek és Helyszinek Nemzetkozi Tanacsa), amelyek a
miemlékvédelem kozos, nemzetkozi torekvéseinek kulcsfontossagu
szervezetei.

Az 6rokségvédelem kialakuldsa: az 6rokség fogalma, habar mar
korabban is |étezett, csak 1972-ben keril el6térbe, az UNESCO
Egyezmény a vilag kulturalis és természeti 6rokségének védelmérdl
szovegében, ekkor kulturalis és természeti 6rokséget kiilonboztet-
nek meg, bar a kulturalis 6rokség alatt még féleg miiemlékeket,
miiemlék-egylitteseket és miiemléki helyszineket kell értenlink.

A szellemi 6rokség csak az ezredforduld utdn valt hivatalosan elis-
mertté, a 2003-as UNESCO Egyezmeény a szellemi kulturalis orokseg
megdrzéserdl megjelenésével.

&« &
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MI A KULONBSEG A MUEMLEKEK ES
AZ EPITETT OROKSEG KOzZOTT?

Habar a két fogalom szorosan 6sszefligg, és néha felvaltva hasznaljuk
ezeket, van egy lényeges kiilonbség a kett6 kozott, hiszen minden
mlemlék egyben épitett 6rokségi elem is, de nem minden épitett
orokségi elem miiemlék.

Ha pontosak kivanunk lenni, csak az miemlék, amely ennek lett
nyilvanitva és ekként van hivatalosan nyilvantartva, illetve jogilag
védettnek mingsil. Romanidaban a 2001. julius 18-an elfogadott
422. sz. torvény (Legea nr. 422 din 18 iulie 2001 privind protejarea

el monumentelor istorice) rendelkezik a miiemlékekrdl és a miemlék-

védelemrdl, illetve a miemlékek nyilvantartdsat az utoljara 2015-ben
frissitett MGemlékek listdja (Lista monumentelor istorice) foglalja 6sz-
sze. A mliemléki status védettséget biztosit az éplletnek és kdzvetlen
kornyezetének, illetve barmely beavatkozast, médositast, bévitést
stb. csak a sziikséges kutatasi-tervezési és engedélyeztetési folyama-
tok elvégzése utdn, egy szakmai bizottsag jovahagyasa nyoman sza-
bad kivitelezni.

Az épitett orokség egy sokkal tdgabb, atfogdbb fogalom, amely
tartalmazza a mlemlékeket is, de ezen tul a miiemlék jellegl vagy
barmely egyéb szempontbdl kiemelked6 éplileteket, egylitteseket,
helyszineket is, tehat azokat az épitett elemeket vagy egylitteseket,
amelyek torténelmi, mdvészi, identitasra vonatkozo stb. értéket kép-
viselnek, de nem rendelkeznek jogi védettséggel. Mig a miemléki
status elnyerését egy miemlékké nyilvanitasi folyamat el6z meg,
amely szakvéleményekre és tanulmanyokra tamaszkodik, addig a kul-
turalis 6rokség fogalmanak haszndlata szabadabb, leginkabb a helyi
kozosség hatarozza meg, mit tekint 6rokségi értéket hordozénak a
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sajat maga kornyezetében. igy sokkal tdgabb és befogaddbb kate-
goria, ugyanakkor sokkal sériilékenyebb is, mivel nem rendelkezik
nyilvanos jogi védettséggel (kivéve, ha nem épp nyilvantartott mu-
emlékrél van sz6), ezért visszaélhetnek vele, valamint kénnyen a leg-
Ujabb épitkezési divat dldozatava valhat.

igy talan még fontosabb és siirgetébb feladat integralni az épitett
orokséget a helyi kozosség vagy a tarsadalom életébe, valamint a fi-
atal generaciok figyelmét feléje forditani kiilonb6z6 formalis és nem
formadlis oktatasi programok keretében.

yé

EPITETT OROKSEG — BESOROLAS, OSZTALYOZAS

Az épitett 6rokség a kulturdlis 6rokség része, ennek is az anyagiasult
teriletéhez tartozik, szemben a szellemi 6rokséggel (ez, persze, nem
jelenti azt, hogy az épitett 6rokségnek nincs kdze a szellemihez, elég,

ha csak az épitéstechnikai ismeretekre vagy az épitémesterségek Az épitett 6rokség osztalyozasat tobb szempont alapjan is elvégez-
szerepére gondolunk, amelyek nélkil nem létezne épitett 6rokség). hetjik, most prébaljuk meg tipus vagy funkcio szerint elkiloniteni
Az anyagi 6rokségen bellil az ingatlan kulturalis javak kategdridba Gket, a teljesség igénye nélkiil:

sorolhatd, amely az éplileteket és épliletegyltteseket, régészeti hely-

szineket, emlékmiveket, siremlékeket, varosi vagy falusi helyszine- = egyhazi/vallasi épuletek: templomok, kolostorok, kdpolndk, zsina-
ket, ipari létesitményeket, kerteket és parkokat, valamint a kulturalis gbgak, és mas vallasi jelentdségl éplletek, amelyek szakralis és
tdjakat is magaba foglalja. Ett6l kiilonil el az ingd kulturdlis javak ka- kulturalis értékkel birnak, de johetnek ide az egyhazi intézmény-
tegdriaja, amelybe a mialkotdsokat, konyveket, kiilonb6z6 disz- vagy hez kapcsolédé lakd- vagy adminisztrativ éplletek is, mint pl. a
haszndlati tdrgyakat stb. soroljuk. Idedlis mddon, persze, az épitett plébdaniak, pardkiak, plspoki palotdk stb. Régidnkban az egyik leg-
orokségi elem, pl. egy kuria, a benne taldlhaté és az ott lakdk altal népesebb kategdria, mivel a vallasi jelentségl éplletek nagyobb
haszndlt ingd javakkal lenne egy teljes egész, viszont a torténelem szdmban maradtak fenn.

viszontagsdgai, kivalt a mi terlletlinkon, csak kivételes esetekben tet- = lakdépiletek: kastélyok, kuridk, palotdk, polgarhazak, bérhazak, fa-
ték ezt lehetévé. lusi portak stb. Mig a jelentdsebb, diszesebb épliletek sokszor m(i-

emlékek (ennek ellenére is egy résziiket a romba délés fenyegeti),
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kivalt veszélyeztetettek a falusi hdzak és tartozékaik, tehat a népi
épitészet, amely sokszor szamit értéktelennek vagy elavultnak a
kozosség szemében.

kozéplletek: iskolak, korhazak, hivatalok, amelyek fontos szerepet
jatszottak egy kozosség életében.

katonai jellegli éplletek: varak, er6dok, kaszarnyak és ezek tarto-
zékai stb.

ipari 6rokség: gyarak, manufakturak, malmok, banydszati létesit-
mények és mas ipari strukturak. Ez is egy veszélyeztetett kategéria,
szamos esetben elavult technoldgidjuk miatt ezek a létesitmények
mara hasznalatlanok, a kozosség szemében értéktelenek, illetve
nehéz egy fenntarthato funkciét talalni az ilyen tipusu épuletek
szamara.

Mely kritériumok alapjan doéntjiik el,
hogy mi hordoz 6rokséqgi értéket, mit
tekintlink épitett 6rokségnek?

= emlékezeti helyek: szlil6hazak, emlékhazak, emlékmivek (szob-
rok és épitmények), siremlékek, kriptak stb. Habar ez egy vegyes
kategoria, érdemes ezt a csoportot kiilon is kiemelni, mint a helyi
kozosségi emlékezet egyik fontos fékuszpontja.

OROKSEGI ERTEKEK

Mely kritériumok alapjan dontjik el, hogy mi hordoz 6rokségi ér-
téket, mit tekintlink épitett 6rokségnek? Kiinduldpontként talan
érdemes lenne atfutni azokat a kritériumokat, amelyek alapjan
hazankban jelenleg egy-egy éplletet mliemléknek nyilvanithatnak
(Norme metodologice din 18 aprilie 2008 de clasare si inventariere a

monumentelor istorice).

= arégiség kritériuma: minél régebbi egy épulet (egészében vagy
részben), annal értékesebbnek szamit. Romanidban a kdvetkezs-
képpen hatarozzuk meg egy éplilet értékét, koranak fliggvényé-
ben: 1775 el6tt keletkezett épiilet — kivételes érték; 1776—1830
kozott keletkezett éplilet — nagyon nagy érték; 1831-1870 kdzott
keletkezett épllet — nagy érték; 1871-1945 kozott keletkezett épi-
let — kozepes érték; 1946 utdn keletkezett, illetve a miiemlékké
nyilvanitaskor legaldbb 50 éves éplilet — kis érték. Ez az egyediili
kritérium, amely egyértelm( fogddzét ad, viszont itt is mérlegelni
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kell az eredeti, utdlagos, illetve kortars elemek ardnyat a vizsgalt
épliletem beldl.

= az épitészeti, mivészi és urbanisztikai érték kritériuma: figyelembe
veszi a vizsgalt épllet alaprajzi és szerkezeti egységességét, a hom-
lokzatok és belsé terek épitészeti és mivészi értékét (beleértve
a képzémlivészeti tartozékokat), felméri, hogy milyen mértékben
képvisel egy adott torténelmi korszakot, egy szerz6 munkassagat
vagy egy adott épitészeti stilust, illetve, hogy milyen jelent&séggel
bir egy adott torténelmi-foldrajzi teriilet szamara.

= a gyakorisag kritériuma: célja az épllet ritkasaganak megallapitasa,
vagyis, hogy egyedi alkotasnak tekinthet6-e, vagy egy bizonyos
régidban taldlhato épllettipust képviseld éplilet-e. Példaul, ha egy
faluban egy hagyomdnyos portatipus utolsé képviselGje az adott
éplilet vagy porta, akkor fontos ezt megGrizni, hiszen egy mara
mar eltlint életmddot képvisel, amely viszont mélyen meghatdroz-
za a helyi kdz6sség ontudatat.

= az emlékezeti-szimbolikus érték kritériuma: fontos személyekhez,
torténelmi eseményekhez, helyi hagyomanyhoz kapcsolddé emlék-
hely. Lehet éplilet, szerkezet, emlékmd, siremlék, valamint beso-
rolhaté az egyetemes, nemzeti, regionalis vagy helyi szint( értékek
soraba, hiszen egy helyi temet6 vagy hdborus emlékm alapvetd
fontossagu a helyi kozosség szdmara, és ahany falu, annyi temeté,
viszont legtobbszor az ilyen emlékhely szerepe nem terjed tul a
szlik kornyezetén.

A fenti kritériumok kivaléan hasznosithatok nem nyilvantartott,

de a helyi kozosség szamara potencidlisan értékkel bird épiletek,
éplletegylttesek, helyszinek, emlékm(ivek beazonositdsa soran is.
Amennyiben az a célunk, hogy az épitett 6rokség, vagy altalaban a
kulturalis 6rokség megismerését, tiszteletét és szeretetét beépitsik
nem formalis oktatdsi programjainkba, akar egy olyan tevékenységet

is kidolgozhatunk, amely a kritériumok ismertetésével az épitett kor-
nyezetiink feltérképezését célozza meg, igy maguk a gyerekek fogjak
felfedezni és kérvonalazni a szdmukra és a helyi kozosség szamara
értékkel biré elemeket, hozzajarulva ezek megbrzéséhez és védelmé-
hez. Ha egy ilyen tevékenységet szeretnénk kifejleszteni, érdemes a
kovetkez6 két szempontot szem el6tt tartani: dolgozzunk nagyobb
koru (pl. 12-18) gyerekekkel, akik mar 6nallé kutatast és szelekciot
végezhetnek, akar vetélked6 formajaban (kivalé példa erre, nagyobb
léptékben, az Ordkségiink rei c. program), illetve ezt a tevékenysé-
get érdemes huzamosabban, szakaszokra lebontva elvégezni, hiszen a
kutatasi szakasz hosszabb id6t igényelhet. Viszont, ha ezt a tevékeny-
séget elvégeztik, a kovetkez6kben lesz egy adatbazisunk, amelyre
tdmaszkodhatunk a részletesebb, egy-egy emlékre 0sszpontosito te-
vékenységek soran.
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HELYI FELMERES, KUTATAS

Ha arra vallalkozunk, hogy a helyi épitett orokséget bemutatnank
vagy bevonndnk a programjainkba, az elsé 1épés a kornyezetiink fel-
mérése, kutatas végzése arra nézve, hogy melyek azok az értékek,
amelyeket érdemes kiemelni és amelyeket szeretnénk meg®Grizni,
megismertetni és igy hozzdjarulni megbecsiilésiikhoz, ezaltal pedig
hosszu tavu fennmaradasukhoz.

Természetesen ez nagyban fligg attdl a kornyezett6l, amelyben élink.
Varosok esetében, ahol a torténelmi mult alaposabban kutatott, és
amely dltaldban szamos épitett 6rokségi elemmel rendelkezik, bizo-
nyosan tobb forrdssal és nagyobb szamu épitett 6rokségi elemmel
rendelkeziink majd, ilyenkor taldan érdemesebb egy bizonyos 6rokségi
tipust kiemelni vagy egyéb kritériumok mentén szelektalni, hogy ne
legyen tul nagy falat a feladat. Falvak esetén a templomok és kuriak,
kastélyok mellett érdemes kiterjeszteni a figyelmet a népi épitészet-
re, illetve egyéb olyan elemekre, amelyek a hagyomanyos életméd
fennmaradt emlékei vagy képviselGi.

Miel6tt kidolgoznank a tevékenységeinket, érdemes egy alapos kuta-
tast elvégezni, hogy mérjik fel és osztadlyozhassuk a rendelkezésiinkre
allo épitett orokséget. Minél tobb forrasunk van, annal alaposabbak
lehetlink. Ebbdl a szempontbdl megkilonboztetnénk a kovetkezbket:

= konyvészeti- és forraskutatds: monografiak (a régiordl, a telepilés-
rél, egyes épiletekrdl), tanulmdanyok, Gjsagcikkek stb. felkutatdsa
és tanulmanyozasa. Ellatogathatunk a helyi kdnyvtarba is, taldlha-
tunk kis példanyszamu, kifejezetten a vizsgalt teruletiinkre vonat-
kozé kiadvanyokat is, illetve a helyi pardkidkon is fedezhetiink fel a
teleplilésre vonatkozd, eddig talan publikdltalan adatokat.

= internetes kutatas: manapsag rengeteg kiadvany, cikk, adatbazis
stb. érhet6 el az interneten, valamint szamos archiv fotd, képes-
lap, torténeti térkép fedezhetd fel, amely kiegészitheti az isme-
reteinket (magyar vonatkozasban pl. érdemes a Hungaricana, 9
az Erdélyi Magyar Adatbank vagy a részben ingyen elérhet6 *
Arcanum oldalait megtekinteni, hogy csak néhdnyat emlitstink).
Azonban vigyazat! Az internetre barki barmit feltolthet, nagyon sok
tartalom nincs kell6en ellendrizve, kezeljik az ott talalhaté informa-
cidkat kritikusan, vessik 6ssze a kiadvanyok tartalmaval.

= él6 forrasok: érdemes a helyi kozosség id6sebb vagy tapasztaltabb
tagjaival is elbeszélgetni, hiszen 6k még emlékezhetnek olyan épii-
letekre, emlékekre, amelyek mara eltlintek vagy nagy mértékben
atalakultak, illetve a helyi hagyomanyok, szokasok feltérképezése
szempontjabdl is értékes forrasoknak bizonyulhatnak. S6t, taldl-
hatunk régi fotdkat, képi forrdsokat is a helyi kozosség tagjainal.
Természetesen, az elmondottakat ez esetben is kezeljik kritikus
szemmel, hiszen az emberi emlékezet csaldka is lehet, de pl.

...hasznos és érdemes az egyes
éptliletekrol, emlékekrél egy-egy
féenyképdokumentacioval kiegészitett
adatlapot késziteni (mellékletként
taldlnak erre egy mintat, amit

igény szerint modosithatnak), ahol
0sszegezhetjlik az adatainkat.


https://www.hungaricana.hu/hu/
https://adatbank.ro/
https://www.arcanum.com/hu/
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talalhatunk helyi torténeteket, hagyomanyokat, amelyek bizonyos
épliletekhez vagy helyekhez kétheték.

= terepbejards: szanjunk id6t arra is, hogy figyelmes szemekkel,
fényképez6géppel (vagy okostelefonnal) jarjuk koérbe a kutatdsra
kiszemelt teriiletet. Minden érdekes, régi vagy akar réginek tliné
épliletet, épitményt, emlékml(ivet jegyezziink fel, fényképezziink
le, és irjuk le a cimét vagy koordinatait, esetleg elérhet&séget,
amennyiben szlikséges (vagyis, ha egy-egy tulajdonossal, kezel6vel
lenne dolgunk). Természetesen, figyeljiink arra is, hogy az adott
éplilet tulajdonosai, amennyiben kérd6re vonnak, értsék meg, mit
teszlink, hogy nem artd szdndék vezérel. Késébb, ha beleegyeznek,
akar be is vonhatjuk 6ket a programjainkba, és taldn igy is hozza-
jarulhatunk ahhoz, hogy biiszkék legyenek a tulajdonukban levé
értékes épliletekre.

A forrasok, kiadvanyok, adatok gy(ijtése és a terepbejaras utan
hasznos és érdemes az egyes éplletekrél, emlékekrél egy-egy fény-
képdokumentdacidval kiegészitett adatlapot késziteni (mellékletként
taldlnak erre egy mintat, amit igény szerint médosithatnak), ahol
Osszegezhetjlk az adatainkat. Ennek a célja tobbrét(: egyrészt 6ssze-
gy(jtink mindent, amire kés6ébb szlikséglink lesz, konnyen kezelhet6
formdban, amely segit az épitett 6rokségi elemek osztdlyozdsaban és
kivalasztasaban vagy, amennyiben késébb egyéb elemeket is beemel-
nénk a programunkba, tevékenységeink bévitésében. Ugyanakkor,
egy bizonyos allapotfelmérést készitlink az egész teriletlinkrél, amely
kés6bb alapvetd fontossaguva valhat, ha az adott épiilet vagy elem
eltlinik vagy nagyobb mértékben mddosul. Tehat akar forras-értéku-
vé is valhat a kutatasunk.

Ha ezekkel elkésziltiink, akdr egyéni kutatds, akar csoportos te-
vékenység soran, felmérhetjiik az 6sszegyjtott emlékeinket.

Amennyiben nagy mennyiség( éplletet, helyszint, emléket azonosi-
tottunk be (ismételten, fligg attdl a kornyezettdl, ahol élink, pl. varos
vagy falu), kioldozhatunk egy tobb szempontu osztalyozdsi rendszert:
lehet ez kronoldégiai (pl. dkori, kozépkori, ujkori sth. emlékek) vagy
stilusbeli (pl. gétikus, barokk, klasszicista, eklektikus stb. emlékek),
tipoldgiai (pl. figyelembe véve a fenti osztalyozast) vagy a telepulés
legreprezentativabb épiileteit szem el6tt tartd osztalyozas. igy lét-
rehozhatunk egy flexibilisen kezelhet6 adatbazist, amelyre késébb
tdmaszkodhatunk attdl fliggéen, hogy mennyire komplex és milyen
futamidej(i tevékenységet szeretnénk kidolgozni. Ha rendelkeziink
egy-egy kiemelten fontos és kell6en kutatott emlékkel, akar ez is ele-
gendd egy-egy tevékenység kidolgozasara.

Az osztalyozas soran figyelembe vehetjlik azokat a tantargyakat vagy
terlleteket is, amelyek szamara relevans lehet az adott épiilet vagy
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emlék — torténelem, mivel6déstorténet, épitészet, néprajz, mértan,
festészet sth. —, és tovabb fejleszthetjik tevékenységeinket kifeje-
zetten a kivalasztott tantargy vagy terilet mentén is. Ez a szempont
nemcsak a helyi épitett 6rokség megismerésére szolgdlhat, hanem
arra is, hogy az elvontabb ismereteket konkrét elemekkel illusztraljuk,
igy el6segitjuk az adott ismeretek megértését és elmélyitését.

A BONCHIDAI BANFFY-KASTELY A NEM
FORMALIS OKTATASBAN — ESETTANULMANY

Kovetkezzék egy olyan f6leg 612 éves koru gyerekeknek szélé nem
formalis oktatdsi program rovid bemutatasa, amely egy konkrét épi-
tett 6rokségi elemre éplilt. A Transylvania Trust Alapitvany 2008 6ta
szervezi az Orokség Napokat a bonchidai Banffy-kastélyban, kifejezet-
ten az Iskola masként tipusu tevékenységek potldsara, kiegészitésé-
re, a helyi vagy a kornyékbeli iskolakkal egylittm(ikodve. A program
elsGdleges célja megismertetni és megszerettetni a kastélyt a gyere-
kekkel, illetve novelni érzékenységiliket a miiemlékek és altaldban az
épitett orokség irdnt, hogy majd felnGttként felelsségteljesen banja-
nak azzal, 6rizzék meg és orokitsék tovabb értékeit.
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Az évek sordn a kifejlesztett tevékenységek mddosultak, pl. eleinte
egy archiv fotdkat felvonultaté bemutaté és interaktiv vezetett séta
soran mutattuk be a kastélyt és a benne él6 csaldadot a komornyik,
illetve az ott dolgozé személyzet szemszogébdl. A programot egyéb
tevékenységek egészitették ki, mint pl. reneszdnsz tancok tanitasa
vagy rajzoldmuhely.

Néhany éve a tevékenységet bévitettiik: az els6 része egy interaktiv
vezetett séta, amely parbeszéddel, egyszerlbb torténetekkel probal-
ja megismertetni a gyerekekkel a kastély torténetét, ezt pedig egy
kincskeresd jaték kovet: a gyerekek kapnak egy-egy a kastély abrazo-
|6 rajzot, amelyre matricakat kell felragasszanak. Ahhoz, hogy a mat-
ricakat elnyerjék, kdrbe kell jarniuk a kastélyt, ahol bizonyos helyeken
jatékvezet6kkel taldlkoznak. A jatékvezet6k kérdéseket tesznek fel a
korabbi séta alatt elhangzottak alapjan (mar a séta elején kozoljlik ezt
a gyerekekkel, igy jobban odafigyelnek a séta soran). Ha megfelel§

valaszt kapnak, a jatékvezetSk atadnak egy-egy a kastély egyik ér-
tékes elemét abrazold matricat. Néha feladatot kapnak a gyerekek:
megszamolnak bizonyos elemeket vagy megtalalnak, 6sszegy(jtenek
masokat. Ezaltal 6k maguk fedezik fel, milyen értékeket, kincseket
rejt a kastély, és ezeket a kincseket dsszegydjtik a kastélyt abrazold
rajzon. Ha sikertl minden kincset (matricat) 6sszegydjteni, elnyerik
a végsd jutalmat, amely egy a kastélyrol sz616 gyerekkiadvany. Itt

is vannak kiegészit6 tevékenységek, a mar emlitett reneszdnsz tanc
(hogyan tancoltak régen a nemesi udvarokban) vagy rajzoldmuhely
(a gyerekek rajzoljak la a kastélyban t6ltott nap kedvenc részét, em-
lékét), illetve néha egyéb tevékenységekre is sor keriilhet, és igyek-
szlink id6t biztositani a szabad jaték szamara is.

A tapasztalatok azt mutatjak, hogy a kincskeresé jaték nagy népsze-
rlségnek orvend, a gyerekek mindig megélik a felfedezés 6romét, és
kés6bb szivesen emlékeznek a kastélyban eltoltott id6re. Ezen fellil
pedig szamos részletre emlékeznek, annak ellenére, hogy a program
célja nem elsédlegesen az, hogy adatokat kdzoljon a kastélyrdl, sok-
kal inkdbb az, hogy a gyerekek tanuljdk meg becsiilni, értékelni az
épitett 6rokséget.

Természetesen, az Orokség Napok programja révidebb, altaldnosabb,
hiszen nem egy bizonyos csoport szdmara késziilt. Egy tanar vagy
pedagdgus, aki ismeri azokat a gyerekeket, akikkel foglalkozik, illetve
hosszabb id6t tolt velik, akdr egy komplexebb vagy egy specifikusabb
programot is kidolgozhat, a sajat gyerekei igényeit szem el6tt tartva.
De mindenképp integralhatd bele egy kincskeresé elem, akdr egy na-
gyobb teriletet (pl. falvat) is lefedve, amely soran a tanar a gyerekek
kivancsisagat és kalandvagyat kiaknazva maradando élményt teremt-
het szamunkra, ismereteket mélyithet el, mindemellett pedig az épi-
tett 6rokség megismerését is hosszutavu fennmaraddsat is tamogatja.
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INTEZMENYEK, ELERHETOSEGEK:

Nemzetkozi 6rokségvédelmi intézmények:

= |COM - International Council of Museums: https://icom.museum/

en/ (angol, francia, spanyol nyelven)
ﬁ = |[COMOS - International Council on Monuments and Sites:
% https://www.icomos.org/en (angol és francia nyelven)

= UNESCO - United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization: https://www.unesco.org/en (angol, francia, spanyol,
illetve egyéb nyelven)

= Kartak: https://www.icomos.org/en/resources/charters-and-texts
(angol, francia, illetve egyéb nyelven)

Magyarorszagi orokségvédelmi intézmények, egyesiiletek:

e = |COM Magyarorszag: https://icomhungary.hu/hu
b = |COMOS Magyarorszag: https://icomos.hu/
= MNMMDK — Magyar Epitészeti Mzeum és Méemlékvédelmi
Dokumentacids Kozpont: https://memmdk.hu/

Romaniai 6rokségvédelmi intézmények:

e = |COM Romania: https://cnr-icom.ro/
* = |COMOS Romania: http://www.icomos.ro/

= INP — Institutul National al Patrimoniului: https://patrimoniu.ro/

Néhany adatbazis:

Hungaricana: https://www.hungaricana.hu/hu/ (magyar és angol

nyelven)

Erdélyi Magyar Adatbank: https://adatbank.ro/ (magyar nyelven)
Arcanum: https://www.arcanum.com/hu/ (magyar, roman, angol, 9
német, illetve egyéb nyelven)

cIMeC — Institutul de Memorie Culturala: https://cimec.ro/ (roman
nyelven)

Europeana: https://www.europeana.eu/en (angol nyelven)

Google Arts & Culture: https://artsandculture.google.com/ (angol
nyelven)

Példak a kulturalis (épitett) orokség beépitésére oktatasi progra-
mokba:

= https://culture.ec.europa.eu/hu/cultural-heritage/cultural-

heritage-in-eu-policies/cultural-heritage-and-education (tébb nyel-

= https://whc.unesco.org/en/educationkit/ (tdbb nyelven elérhetd,

ven elérhet6 tartalom, a link magyar nyelv() l

tobbek kozott magyarul is)

= https://www.propatrimonio.org/educatie-pentru-patrimoniu/ (ro-

man nyelven)

= https://edupatrimoniu.piscu.ro/ (romdan nyelven)
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Természeti orokség adta lehetoségek a nem formalis oktatasban

Kiadvanyunk ezen fejezete a NECC — Nature Education Community
Center munkatdrsai (Dobos irisz Barbara, Rés Katalin, Szabé Csilla) altal
Oszedllitott otletgyljtemény, melyet barki szabadon felhasznalhat, fej-
leszthet, bdvithet, valtoztathat. Olyan jatékok gyljteménye, amelyeket
el6szeretettel hasznalunk iskolai foglalkozasaink, taboraink alkalmaval.
Valészin(ileg sok atfedés van ezen 6tletek és masok otletei kozott, hi-
szen az embereknek egymastdl fliggetlenil hasonlé tleteik lesznek,
ha sokat foglalkoznak egy-egy témaval. Célunk, hogy minél tobb ember
megismerje, megszeresse és megvédje a természetet, ezért biztatunk
mindenkit arra, hogy menjen ki minél tobbet, figyelje meg a kozeli él6-
vildgot is és meritsen jatékotletet belble, vagy csak kiranduljon egy jot.

HOGYAN KAPCSOLODIK A TERMESZETVEDELMI
BIOLOGIA A NEM FORMALIS OKTATASSAL?

A biodiverzitas csokkenését 1992-ben Rio de Janeiro-ban tekintették
globalis problémanak el6szor, azéta megszamlalhatatlanul sok publi-
kacid sziiletett, amely felhivja a figyelmet a biodiverzitds csokkenésé-
nek veszélyeire és slirg6s valtoztatasokat javasol mind a dontéshozok
szintjén, mind egyéni szinten (Cardinale és mtsai. 2012). Juhasz-Nagy
Pal egyszerlien megfogalmazta a Iényeget: , a fejlédés alapfeltétele:
a ,kivanatos sokféleség” megléte” (Juhdsz-Nagy 1993a). A természet-
védelmi bioldgia els6dleges célja eme sokféleség meglbrzése, ami a
sajat tuléléslinkhoz is jelentdsen hozzajarul.

Uj szavak és koncepcidk, amik benne kellene legyenek a székin-
cstinkben és tudatositanunk kellene, hogy ezek is a mai tarsadalom

problémai (és lehet6ségei is egyben): ,,novényvaksag” (,,plant blind-
ness”) (Wandersee és Schussler 1999), természettdl valé elidegene-
dés szindroma (,,nature deficit disorder”) (Louv 2010), természeten

alapulé megolddsok (,,nature-based solutions”) (Walters, Janzen, és
Maginnis 2017), kbzosségi tudomany (,,citizen science”) (Kullenberg

és Kasperowski 2016).

A novényvaksag (,plant blindness”) azt jelenti, hogy a didkok (és
nemcsak) sokkal tobb mindent tudnak az allatokrdl, a nem éshono-
sakrdl is, mint azokrdl a ndvényekrdl, melyekkel nap mint nap talal-
koznak (Wandersee és Schussler 1999). Ennek egyik oka az lehet,
hogy a bioldgia jelenlegi oktatasi rendszere nem figyel a problémakra
és azok megoldasi lehetGségeire, elavult és egyaltaldan nem teszi von-
z6va a novények megfigyelését és megismerését a tandrakon beliil.
Akit részletesebben is érdekel a téma magyar nyelven Lengyel Attila
kutatdi blogjan olvashat errél tobbet. Egyéb érdekes dolgok is el6ke-
rilhetnek a névényekrdl a blogot olvasgatva. Angol nyelven ezen a
linken lehet bévebben olvasni.

A természettdl valo elidegenedés szindroma” (,,nature deficit disor-
der”) egy Richard Louv altal bevezetett fogalom (nem egy betegséget
jelent), mellyel arra prébalta meg felhivni a figyelmet, hogy nagyon
sok gyerek nem tolt elég id6t a természetben és emiatt nem érzik
felel6snek magukat annak megvédésében sem (Louv 2010). Az egyre
kevesebb természetben tolthetd id6 lecsokkentéséhez az oktatasi
rendszer is hozzajarul az egyre novekvé mennyiségli beltéri orakkal
és feladatokkal.



TERMESZETI, KULTURALIS ES EPITETT OROKSEG A NEM FORMALIS OKTATASBAN

A természeten alapuld megolddsok” (,,nature-based solutions”)

egy IUCN dltal kidolgozott fogalom és koncepcid, ami arra vilagit ra,
hogy a klimavaltozas enyhitése, az élelmiszerbiztonsag, a vizbizton-
sag, a katasztréfavédelem, az egészségligyi, hosszutavu gazdasagi és
szocidlis fejl6dés akkor johetnek létre, ha azokat természeten alapuld
megolddsokkal prébaljuk meg elérni (Walters és mtsai. 2017).

A bioldgiaban haszndlatos értelme a ,k6z6sségi tudomany” (,,citizen
science”) kifejezésnek azt jelenti, hogy nem szakemberek gy(ijte-
nek adatokat szakemberek segitségével (Kullenberg és Kasperowski
2016). Hazankban ez nem egy elterjedt adatgydjtési forma, fontos
lenne erre nagyobb hangsulyt fektetni.

KIRANDULASOK

A kirdnduldsok mar 6nmagukban nagyon jok és hasznosak, de ha mar
a természetben vagyunk, érdemes odafigyelniink a koriilottlink 1évé
dolgokra, él6lényekre.

Példak kincskeresd jatékra: Arra fontos odafigyelniink, hogy a kincskeresé jaték ne rombolja a
természetet: kereshetnek példaul a f6ldon leveleket.
= hogy felfigyeljenek formakra, méretekre: keressenek tenyeriikhéz

hasonlité levelet (juhar levél tenyeres, de akadt mar olyan étlet is, Mit és mennyi gydgynovényt szabad gy(ijteni témakor (angol nyelvi):
hogy 6sszecsukott tenyeriikh6z hasonldt kerestek) https://www.attainable-sustainable.net/edible-plants/

= szinek, arnyalatok: keressenek kiilonb6z6 szind leveleket vagy akar 9
egy szinskdla szerint. A gyogynovénygylijtés szabdlyai (magyar nyelvi) — https://www. %

gyszt.hu/hu/aktualitasok/a-gyogynovenygyujtes-szabalyai

A begylijtott leveleket mas drakon is lehet haszndlni: pl. rajzéra — pa-
piron keresztiil dtsatirozva, ezaltal kiemelve a levélereket. (romdn nyelv(i) — https://agromedia.md/noutati/
agricultura-in-moldova/uscarea-plantelor-medicinale



https://www.attainable-sustainable.net/edible-plants/
https://www.gyszt.hu/hu/aktualitasok/a-gyogynovenygyujtes-szabalyai
https://www.gyszt.hu/hu/aktualitasok/a-gyogynovenygyujtes-szabalyai
https://agromedia.md/noutati/agricultura-in-moldova/uscarea-plantelor-medicinale
https://agromedia.md/noutati/agricultura-in-moldova/uscarea-plantelor-medicinale
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JATEKOTLETEK 2. Kincsesdobozok
1. Képrejtvények Kirdndulasok alkalmaval szeretnek gy(ijtogetni a gyerekek. Osszel

sok termés talalhaté a foldon, de rovar maradvanyokat, kavicsokat is
el6szeretettel gy(jtenek 6ssze a gyerekek. A terméseket lehet paro-
sitani a levelekkel — ez akar kilon jatékként is futhat. A magokat, ter-
az élélény nevét. A sz66sz- méseket lehet novekvd, csokkend sorrendbe tenni, méretaranyokat
szetételek, szétagolasok, vagy @ OBALS nézni. A magokat matematika érdn is lehet haszndlni (elemistaknal)
hasonlé szavak, melyek egy-két - prz szamoldsokhoz.

betliben térnek el alkotjak ma-
gukat a rejtvényeket. Ismétlé
feladatként lehet hasznalni,
illetve 6sszekdthetdek a ki-
16nboz6 tantargyak is ezzel a
madszerrel (az alabbi abra felsé
képének megfejtése: magyar
irodalom (Pet6fi Sandor) +

A jaték lényege, hogy képek és
betlik segitségével megfejtsék

Megfejtések: fels6 — ver6koltd
bodobacs, alsé — zoldike
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3. Dobdkockas jaték

Az alapotlet szerint a két
dobdkockaval azonosat kell
dobni, és minél hamarabb
kimondani a nevét. Nalunk
tavaszi novényeket abra-
zolnak az oldalak, de itt is
szabadon alakithato a jaték,
pl. matematika képletek két
részletbe vagva, és a két
félnek kell talalnia.

4. Memdria jaték

A hagyomanyos memoria
jatékot a sajat tevékenysé-
geinkhez alakitottuk at, igy
nalunk madar fajok vagy
épp fasszaru novények le-
velei l[athatdak rajta. Egy
masik valtozatban eml|6-
soket [abnyomaikkal kell
parositani, vagy épp bepor-
z6 rovarokat a névények-
kel, melyekre raszallnak.
Tovabbgondolva a jatékot,
lehet igazitani a tandrak-
hoz: pl. torténelem 6ra —

évszam és cselekmény; foldrajz dra — orszag és févaros; irodalomodra

— iro/kolté és mive.

5. Bingo jaték

Hagyomanyosan a bingo jatékot talan inkdbb szamokkal ismerik az
emberek. A jaték alkotérészei: kartyalapok (pl 4x4-es vagy 5x5-6s be-
osztasu lapok, minden cella egy szamot tartalmaz. A mi esetiinkben

a szamok helyén él6lények vagy természethez kapcsolddd elemek
vannak.), egy zsdk benne a kicsi hizogatds lapok (azoknak az elemek-
nek az 0sszessége, amik a kartyalapokon vannak), kis papir karikak,
amikkel jelolve vannak a kartyalapunkon a mar kihlzott elemek. Ezt
a jatékot is lehet tematikusra alakitani, pl. egy természettudomanyok
Orara, ahol az erdérél tanul az osztaly, erd6alkoté fafajok, egyéb no-
vények, illetve erdei allatok szerepeljenek a kartyakon. Foldrajz éran
orszagok, folyok, tengerek. Matematika drahoz maradhatnak a sza-
mok, de ha épp a szorzast tanulja az osztaly, akkor a cetlik kihuzasa
helyett 2 dobdkockaval lehetne dobni, és a szorzatot kellene bejel6ini
a bingo jatéklapjan.
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6. Lépegetds tarsasok 7. Lepkedobadlds jaték
A tarsasjatékokat altalaban kedvelik a gyerekek, igy az kénnyen varial- A jaték lényege, hogy a
hatd. Egy megrajzolt jatéktér, néhany Iépegets és kérdések sziikségesek lepkét fel kell repiteni a
hozza. Ismétlé 6rahoz alkalmas jaték, ahol akkor Iéphetnek a jatékosok, virdgra. Mi magunk is elké-
ha tudnak valaszolni a kérdésekre. Ha a jatékosok kettesével-harmasa- szithetjik mar a legelsé |é-
val vannak, akkor a csoportmunkat is bele lehet hozni a jatékba. pésektdl kezdve (megfonni

az alapot, mint a kosarfo-

Egyszer( tarsasként pedig egy masik otlet: XO jaték, ebben az esetben nasnal, nemezelds techni-
diéhéj és mogyord, valamint egy fametszet, mint jatéktér. A kincseket kaval elkésziteni a viragra
lehet valtozatosan, akar cselesen vagy nehezebben 0sszedllitani, pl. vad- repuld rovart), akar egysze-
gesztenye és szelidgesztenye, 2 hires ember arcképe, Eurépa orszagai- riibb technikat keresve hozza. Kézben lehet arrdl beszélni, hogy miért
nak neve és Azsia orszagainak neve, 2 klté miveinek cime (ez utébbi is szall ra a lepke vagy mas rovar a virdgokra.

két esetben a jaték elkezdéséhez kiilon kell valogatni a két kategdriat)
8. Dobble

A hagyomanyos dobble ja-
ték sokféle jatékmenettel
jatszhato, és sokféleképpen
alakithatd, hogy a rajtuk
levé elemek a témaknak
feleljenek meg. Ezeket a
lapokat mar az internetes
oldalak segitségével is le-
het generadlni, példaul itt:
https://macrusher.github.
io/dobble-generator/ vagy
itt https://romain-vialard.
medium.com/make-your-
own-dobble-spot-it-game-
with-google-slides-and-apps-script-57c¢168b3a5fb.



https://macrusher.github.io/dobble-generator/
https://macrusher.github.io/dobble-generator/
https://romain-vialard.medium.com/make-your-own-dobble-spot-it-game-with-google-slides-and-apps-script-57c168b3a5fb
https://romain-vialard.medium.com/make-your-own-dobble-spot-it-game-with-google-slides-and-apps-script-57c168b3a5fb
https://romain-vialard.medium.com/make-your-own-dobble-spot-it-game-with-google-slides-and-apps-script-57c168b3a5fb
https://romain-vialard.medium.com/make-your-own-dobble-spot-it-game-with-google-slides-and-apps-script-57c168b3a5fb
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9. QR-kddos kincskeresd az iskolaban

Az iskola kiilonb6z6 pontjaira lehet kitenni QR-kddokat (itt példaul
lehet generalni kodokat), minden pontnal a tematikanak megfelel
feladatokat lehet kitalalni. Ugy is lehet jatszani, hogy az elsé kod utal
a kovetkezd kodra és igy tovabb, vagy kapnak egy térképet a kddok-
kal és mindenhol kell teljesitsenek egy feladatot.

ROMAN ES ANGOL NYELVU ALKALMAZASOK
ES ONLINE FORRASOK

1. Plante din Romania | Facebook

Ez a csoport hasznos lehet névényhatdrozashoz, mivel aktivan hasznalt
orszagszerte. Naponta tobb novényt is kitesznek ide meghatarozva. Ha
valamilyen névényt pedig nem ismeriink, egy képet ki lehet tenni ide,
valaki pedig segit meghatdrozni, de vegyiik figyelembe, hogy itt is té-
vedhetnek az emberek és nem mindenki akkora szakért8, mint amek-
koranak tlinik, ezért mindig 6vatosan kezeljiik ezeket az informacidkat.

2. Insects of Romania and Europe | Facebook

Ez a csoport ugyanugy mint a névényes hasznos lehet ha meg szeret-
nénk hatdrozni egy kirdndulds alatt talalt rovart. Szakérték segitenek,
ha egy képet a taldlat helyével és idejével feltoltiink ide.

3. Fauna Romaniei — Conservare prin educatie | Facebook

Ez a Facebook-csoport minden allatcsoporttal foglalkozik. Ide is fel
lehet tolteni képeket allatokrdl, amiket nem tudunk meghatdrozni és

a csoport tagjai segitenek meghatarozni. Emellett érdekes lehet fajta-
nuldsi szempontbdl bongészni.

4. Societatea Ornitologica Romana (sor.ro)

A romdan madartani egyesiilet naprakész informacidkat nyujt orsza-
gunk madarairdl részletes leirasokon keresztil. Emellett meg lehet
ismerkedni néhany gyakori madar hangjaval, lehet olvasni az egye-
stlet munkdssagarol, projektjeirél és egyéb madarakkal kapcsolatos
érdekességekradl.

5. Milvus Group — Bird and Nature Protection Association

A marosvasarhelyi Milvus Group szamos fajvédelmi projekten mun-
kalkodik, els6sorban madarak, de emlGsok és hill6k-kétéltliek terén
is. Oldalukon mindezekbe be lehet tekinteni, illetve webkamerdikon
keresztil nalunk él6 madarak (pl. fehér gélya, voros vércse) életét is
nyomonkovetheti barki.

6. PlantNet Plant Identification — Apps on
Google Play

AL Southeastern

Ez az alkalmazas hasznos segitség novényhata- ¢ Tmie
rozashoz. Van egy kamera funkcidja, igy élesben
is lehet hasznalni, de a galériabdl is fel lehet tol-
teni képet, ha éppen nincs internetkapcsolatunk
Pontosan fajra nem hatdrozza meg a névénye-
ket megbizhatdan, ezért nem helyettesiti egy
botanasz szakvéleményét, de jo kiindulépontot
jelent, ha fogalmunk sincs mit [attunk.



https://bitly.com/
https://bitly.com/
http://sor.ro
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7. Determinator de pasari — Apps on Google Play

Ezt az alkalmazast a Milvus Group aktualizalta romaniai fajokra,
eredetileg a Magyar Madartani és Természetvédelmi Egyesiilet és a
Farkaskolykok Ifjusagi Egyesiilet munkaja. Roman nyelvre is atallit-
hato, igy minden leirds roman nyelven is elérhetd. Rendelkezik egy
maddrazonosité résszel, ahol kiilonb6z6 bélyegek alapjan lesz(ikiti
nekilink milyen madarat lathattunk.

A lexikon része 372 romaniai fajt tartalmaz, részletes leirasokkal el6-
forduldsi helylikrél és életmddjukrdl. Emellett hangjukkal is meg lehet
ismerkedni.

€ CESPECIE POATE FI?

& ENCICLOPEDIE PASARI

ASPECE Cautare

Ce specie poate fi? { %
. -
P CULCAREA PENAJULUI
&

HABITAT

AL

Acvils de camp Acvilé de munte (adult)

g

©
L ¥ <&

Acvila mica

.
MILVU:

Egy kvizjatékkal pedig prébara lehet tenni a tuddsunkat is.

BRUMARITA DE STANCA X

altituc

Aspect

Culoarea penajului

1o

Habitat
[= e b e
- <
D Prunella collaris
D camp. pajiste stancarii

Alpine Accentor

Prunellidae

8. Merlin Bird ID by Cornell Lab — Apps on Google Play

Ez az alkalmazas alap-

bdl angol nyelvd, igy Merin
minden leiras angolul
taldlhaté meg benne,
de be lehet dllitani,
hogy a fajneveket
romanul mutassa,
tehat keresésnél ro-
man neveket lehet
hasznalni. Lehet hasz-
nalni a hangfelismerd

0812 0T A6%E

YOURP

Miricinar negru

funkciéjat (Sound
ID), de nem kell e a = @
. — ]

készpénznek venni

caum @MW L AE%E

Explore Birds

WATERFOWL

Gasca de India

I L340 1454 2
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az eredményeket, mert sok madarnak kilonféle hangjai lehetnek és

egyeseket félrehatarozhat, igy nem helyettesit ez sem olyan szakem-
bert, aki ezzel foglalkozik. Emellett van kép alapjan azonosité (Photo

ID) és |épésrél |épésre meghatarozé (Step by step) funkcidja.

Nagyon jé hangfelvételek vannak benne, igy akarmit is hatdrozunk a
Sound ID segitségével, érdemes leellendrizni a faj adatlapjan beldl,
hogy valéban hasonlit-e annak a fajnak a hangja arra, amilyen ered-
ményt kaptunk.

0813 @ BB 46%E 08:14 B B % D52 46%8

< Barzé neagrd X Refine bird list

Sounds Filter by
° Calls @ Likely birds
England, United Kingdom
March 1962 O Allinstalled birds
° Calls

New York, United States For
May 1974

Adult 1of8

© Cluj-Napoca, Judetul Cluj, RO

Barza neagra Explore all sounds (0) 5 Today
Ciconia nigra
Sort by
Adult distinctive: glossy black overall with Range
white belly, very long pointed red bill and o
reddish legs. Juvenile similar, but duller
overall. Breeds in swampy coniferous ®
and mixed forests, where rather shy; , "
builds a bulky stick nest high in trees. In (’i = o)
O

Most likely
By family

By family - most likely
mountainous regions also nests on cliffs.
Wintering and migrating birds can be Alphiabetic
found in grasslands, agricultural fields,
and on the margins of lakes and rivers.

Flies with neck and leas outstretched and

° . 5 . < o = © cance!
Identify Explore Life List Settings Identify Explore Life List Settings

A bedllitdsokban lehet sz(irni arra is, hogy GPS szerint meghatarozott
helyen mutassa milyen madarak vannak, azaz ha pl. Kolozsvaron
tartozkodunk, akkor Kolozsvar és kornyékének leggyakoribb fajait
mutassa.

9. Ghid pentru identificarea pasarilor e Societatea Ornitologica
Romana (sor.ro)

7y

Ez a hatarozékényv nagyszer( abrakkal rendelkezik, amely kiemeli a
fajokra jellemz6 fontos bélyegeket, illetve naprakész leirast nyujt a
fajokrdl. Ezen a linken bele is lehet nézni néhany oldaldba. Teljesen
roman nyelvl, a Roman Madartani Egyesilet (SOR) dolgozta at és
téllk is vasarolhatd meg.

10. Ghidul culegatorului de ciuperci — 555 de specii ® Societatea
Ornitologica Romana (sor.ro)

Ez egy gombakrdl sz616 hatarozéokdnyv, ami szintén teljesen roman
nyelven elérhet6 és megvasdrolhatd a Roman Maddrtani Egyesiilet
(SOR) oldalardl. Tartalmaz hatarozébélyegeket, amelyek alapjan fel
lehet ismerni a gombakat, azonban fontos nem elfelejteni, hogy
barmilyen gombat is taldlunk, szakért6hoz forduljunk, ha fogyasz-
tani szeretnénk, mert nagyon konny( és veszélyes félrehatarozni
ezeket.

11. GPX Viewer — Apps on Google Play

Ezt az alkalmazast olyan formaban ajanlanank kirandulasokra, hogy
ha mar van egy el6re meghatarozott utvonal (mint a képernyéfotd
esetében a Mdkus tandsvény) és ezt szeretnénk kovetni.

.gpx és .kml kiterjesztés(i fajlokat lehet vele beolvasni és a GPS hely-
zete alapjan nyomon kovethetjik hol vagyunk épp a nyomvonalhoz
képest.


http://sor.ro
http://sor.ro
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% &=

= GPX Viewer %

Traseul veveritei
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8:56 By

GPX Viewer % &
Open files
Trackbook

Tracks

Terrain map
Satellite map
Follow GPS
Rotate map

Sh oints
Online Services
Settings

PRO version

Help

Az alapverzid ingyenes, de van egy fizetds PRO verzidja, amivel mi is
készithetlink kirandulasok kzben nyomvonalat, vagy szerkeszthetiink

mar meglévé nyomvonalakat is.

12. iNaturalist

Adatgydjt6s alkalmazas, ahol a hatdrozdsban is segitenek, az ilyen
jellegli alkalmazasok hasznalatdval példaul be tudunk kapcsolédni
kiilonb6z6 kdzosségi tudomanyos projektekbe.

13. Herping Romania — facebook csoport

A https://www.facebook.com/groups/herpingromania/ cimen elér- e
het6, roman nyelvl csoportban szalamandrakrol, g6tékrél, békakrol,
teknGsokrdl, gyikokrol és kigydkrol varnak fényképeket, amelyeket a
felhasznaldk készitettek, megjeldlve a fénykép elkésziltének datumat

és helyszinét is.

14. OpenHerpMaps

A https://openherpmaps.ro/ cimen elérhetd oldal egy olyan adat- 9
bazist tartalmaz, amely a kétéltliek és hiill6k romaniai elterjedésére
vonatkozo adatok gy(ijtésére és kozzétételére szolgal.

Roman és magyar nyelven is elérhetd.

15. OpenBirdMaps

A https://openbirdmaps.ro/ cimen elérhetd oldal egy olyan adatba- 9
zist tartalmaz, amely a romaniai madarak térbeli és id6beli eloszla-

sara és gyakorisagdra vonatkozé informaciok, témak gyUjtésére és
kozzétételére szolgal.

Az oldal roman és magyar nyelven is elérhetd.


https://www.facebook.com/groups/herpingromania/
https://openherpmaps.ro/
https://openbirdmaps.ro/
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MAGYAR NYELVU ALKALMAZASOK ES ONLINE I EE—
pd PARLAGI SAS b4 PARLAGI SAS x
FORRASOK
1. Madarhatarozo — Apps on Google Play g ; otmedte i
Alak
Ezt az applikaciét a Milvus Group aktualizalta romaniai fajokra, N
eredetileg a Magyar Madartani és Természetvédelmi Egyesiilet i &
és a Farkaskolykok Ifjusagi Egyesilet munkdja. Magyar és roman E—— Tollazat szine
nyelven is elérhetd. Rendelkezik egy maddrazonositd résszel, e : 4 J 7 4
ahol kilonb6z6 bélyegek alapjan leszlikiti nekiink milyen madarat el
l[athattunk. Elohely

=S AL 0%

Acvild de chmp ¢
Imperial Eagle

€ EZMILEHET? €& LEXIKON

ALK . Egy kvizes jatékkal pedig probara lehet tenni a tuddsunkat.

Ez milehet?

TOLLAZAT SZINE

ELOHELY

F —-

MILVUS

Lexikon része 372 romaniai madarat tartalmaz, részletes leirasokkal
el6fordulasi helyiikrdl és életmddjukrél. Emellett hangjukkal is meg
lehet ismerkedni.
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Egy kvizes jatékkal
ebben is probara
lehet tenni tudasun- T

2. Kétéltii- és hiilléhataroz6 — Alkalmazasok a Google Playen I

etekben & vizen ki : )
MBEEARI TEKNOS X < wes

Ez a hatarozo ere-

detileg a Magyar
Madartani és
Természetvédelmi
Egyesiilet és a
Farkaskolykok Ifjusagi
Egyesiilet munkaja.

Szerkezete hasonld az
el6z6 madarhataro-
z6hoz. Van benne egy
azonosito, lexikon és
egy kvizes jaték.

Hasznos lehet a hata-
rozé maga tantermi és
kiranduldsos célokra is
informalddas céljabdl,
azonban érdemes kri-
tikusan kezelni, mivel
|évén magyarorszagi
applikacié, nem min-
den informacio felel
meg a faj romaniai
helyzetének, illetve
nem talalhaté meg
benne minden nalunk
el6fordulé faj.

e ©
KETELTU- ES
HULLOHATAROZO

Ez mi lehat?

SO

& LEXIKON

€& EZMILEHET?

ALAK

ALAPSZINEK A TESTEN

ELOHELY

2 TALALAT

MOCSARI TEKNOS X

kat. Ugyanazok az
abrdk szerepelnek
benne, amelyek a
lexikon részben.

3. Emléshatarozo
— Alkalmazasok a
Google Playen

Szerkezete az el6z6
kett6hoz hasonlit,

turtle/terrapin
Mocsdriteknds-félék
Re Tekndstk
vk 50 000 Ft

e

Alapszinek a testen

Eldhely

e &F W

szintén jo informdcidkat tartalmaz, osztdlytermi programokhoz, vagy
altalanos informalddas végett j6 alapként szolgalhat.

EMLBSHATAROZO

Ez mi lehet?

2

& LEXIKON &«
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4. Nord University — Birdid — Quiz (natureid.no) 6. Merlin Bird ID by Cornell Lab — Alkalmazasok a Google Playen

Telefonos és webes
verzidban is megta-
lalhato (a fenti link a
webes elérhetség,
de ugyanezen a né-
ven a google playben
meg lehet keresni).

1928 BN L 48%A 19:28 B N L 48%E 928 ® # a5  48%8

Merlin_'r
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magyarul is.

Madarhang azonositds applikacio. Alapvet8en jo a hanghatarozds
funkcidja kozonségesebb fajok énekhangjaira, de van amiket félre-
hataroz ezért nem kell ugy kezelni mint egy szakemberi véleményt.
Nagyszer( hangfajlok vannak a fajok adatlapjainal, a kapott eredmé-

5. PlantNet Novényhatarozé — Alkalmaza- + Dél-elTENEEE
sok a Google Playen .

Novényhatarozds applikacid. Kép alapjan N &0 2 nyeket érdemes ezekkel 6sszevetni, hogy biztosan azt a madarat hall-
megkozelitélegesen be tudja azonositani a juk amit meghatdrozott. Le lehet szlirni a kornyékbeli leggyakrabban

[atott novényt, azonban érdemes az eredmé- el6forduld fajokat is.
nyeket kritikusan kezelni mivel fajra pontosan
nem tud minden bélyeget meghatarozni.
Lehetséges utdlag feltoltott képpel is hasz-
nalni, tehat ha kirdndulaskor nincs térer6

és az applikaciéo nem m(ikodik emiatt, ott-
hon meg lehet prébalni azonositani a latott
névényeket.

7. Collins Bird Guide — Apps on Google Play — telefonos applikacié

Madarhatdrozé — Eurépa és Magyarorszag legatfogdbb terepi hata- e
rozdja — Lars Svensson | konyv — ingyenes szallitas (konyvespolc.ro)
— koényv, legaktualisabb verzié



http://natureid.no
http://konyvespolc.ro
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A Collins hatarozékban jol kidolgozott dbrakat lathatunk, révid szo-
vegekkel a legfontosabb hatarozébélyegekrél. Az alkalmazasban csak
a neveket lehet magyarra dllitani, de konyv formdjaban magyarul is
beszerezhetd.

8. Magyarorszag izeltlabu élévilaga (izeltlabuak.hu)

A rovarvilag megismerésére ajanljuk ezt az oldalt, gyonyor( képekkel.

Fel lehet tolteni fotdkat is a kiranduldsainkrdl, szakért6k segitenek a
hatarozasban.

9. Beporzd Vandortanosvény — Magyar Kornyezeti Nevelési Egye-
siilet (mkne.hu)

A Beporzé Vandortanosvény egy nagyszer( tanari segédlet ha bepor-
z6kkal foglalkoznank tandran.

10. Milvus Group - Bird and Nature Protection Association

A marosvasarhelyi székhelyl Milvus Csoport szamos fajvédelmi pro-
jekten munkalkodik, els6sorban madarak, de emlGsok és hiill6k-két-
éltlek terén is. Oldalukon mindezekbe be lehet tekinteni, illetve
webkamerdikon keresztil ndlunk él6 madarak (pl. fehér gélya és a
vOros vércse) életét is nyomonkovetheti barki.

11. GPX Viewer — Apps on Google Play

Ezt az alkalmazast
olyan formdaban
ajanlanank kirdn-
dulasokra, hogy
ha mar van egy
el6re meghatdro-
zott Utvonal (mint
a képernyé6fotd
esetében a Mdkus
tandsvény) és ezt
szeretnénk kovetni.

0856 B

= GPX Viewer & GPXViewer % &

& Open files

.gpx és .kml kiter-
jesztés fajlokat le-
het vele beolvasni
és a GPS helyzete
alapjan nyomon kovethetjik hol vagyunk épp a nyomvonalhoz ké-
pest. Az alapverzié ingyenes, de van egy fizet6s PRO verzidja, amivel
mi is készithetlink kirdandulasok kézben nyomvonalat, vagy szerkeszt-

hetlink mar meglévé nyomvonalakat is.



http://izeltlabuak.hu
http://mkne.hu

TERMESZETI, KULTURALIS ES EPITETT OROKSEG A NEM FORMALIS OKTATASBAN

12. iNaturalist

Adatgyljt6s alkalmazas, ahol a hatdrozasban is segitenek, az ilyen
jellegl alkalmazdsok hasznalataval példaul be tudunk kapcsolddni
kiilonb6z6 kozosségi tudomanyos projektekbe.

13. Kigyét, békat Erdélyben — Facebook csoport

A csoport leirasa: ,Herpetoldgia magyarul. Népszerd(sités, adatgydj-
tés. Célterllet Romania. Terrarisztika kizart, kivétel ha fajvédelemhez
kothetS. Ha meg akarsz hatdroztatni egy fajt képrél, akkor jo helyen
jarsz. Ha ismered a fajt, tlintesd fel a nevét is, van aki nem ismeri. Egy
egyedrél elég egy-két fotd. A facebook tarhaz novelése él6hely pusz-
titast jelent a Fold tulso oldalan. Egy helységnév is jol jon. A célfajok
csak az in situ — természetes él6helyen, természetes helyzetben — fo-
tézast birjak, tehat itt is el6nyt élveznek az ilyen tipusu fotdk.”

14. OpenHerpMaps

»Az OpenHerpMaps célja a Romania teriiletén éI6 kétélti- és hiil-
I6fajok elterjedési adatainak gy(ijtése és kozlése. A herpetolégusok
vagy a természetbuvarok altal gydjtott alapadatok felajanlasaval
hozza szeretnénk jarulni kiilonb6z6 témaju kutatdsokhoz, a termé-
szetvédelemhez, a neveléshez vagy egyéb nem kereskedelmi jelleg(i
tevékenységekhez.”

15. Gombakral:

https://www.miskolcigombasz.hu/

16. Penszka Karoly YouTube csatorndja

Ez a youtube csatorna szérakoztaté médon mutatja be a ndévényeket:
https://www.youtube.com/@karolypenksza8998



https://www.miskolcigombasz.hu/
https://www.youtube.com/@karolypenksza8998
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STEAM tanar tovabbképzés a Translylvania Trust szervezésében —

tanulsagok és otlettar

A Transylvania Trust 2024 tavaszan tanarképzést hirdetett azzal a
céllal, hogy a romaniai iskolakban tanité pedagdgusoknak segitsé-
get nyUjtson az épitett és természeti orokség jobb kiaknazasara a
nem formalis oktatdsi tevékenységek keretében, ezaltal gazdagitsa
a tanulmanyi kirdnduldsok, Iskola Masként és Z6ld Hét programok
maodszertani kinalatat, amellyel hatékonyabb és motivaldbb tanulasi
élményekben lehet része a tanuléknak.

A STEAM-szemlélet, valamint a természeti, kulturdlis és épitett 6rok-
ség hasznositdsat lehet6vé tevs sokféle nemzetkozi és helyi jo gya-
korlat bemutatasa utdn arra kértiik a pedagégusokat, hogy a sajat
iskolai kornyezetiikre tervezzenek nem formalis iskolai tevékenysége-
ket, amelyek interdiszciplinaris STEAM-szemléletben hasznositjak a
kornyezetiik természeti, kulturalis és épitészeti értékeit.

KREATIV NYITANY A KASTELYKERTBEN:
VILLAMOTLETELES

A tanari tevékenységi tervek kidolgozasat megel6z6en a képzés szak-
mai vezetGi, Lazar Csilla és Fenyvesi Kristof lehet6séget teremtettek,
hogy a képzésre 6sszegylilt pedagdgusok egymas tudasabdl, gazdag
tapasztalataibdl is meritsenek. Erre a célra a finnorszagi Experience
Workshop STEAM Oktatasi Haldézat Villamotletel6 médszerét alkal-
maztak. A mihelymunka keretében a pedagdgusok az aldbbi témak
koré csoportositottak elképzeléseiket, spontdn otleteiket:

= Tudomanykozi egylittm(ikodés és projektalapu tanulds

= Kérdéseken alapuld tanuldsi megkozelités

= A helyi kultura és a természeti 6rokség integraldsa az oktatdsban,
a tudomany- és mivészetkdzi megkozelités segitségével

= A digitalis technoldgiak szerepe az 6rokségoktatasban

= A csoportmunka kihivdsai és stratégiai

A tavaszi szinekben pompazé kastélykert inspiralé kornyezetet biz-
tositott az 6tletek szabad daramlasanak. A tanarok, megérkezésiktdl
kezdve nyitottak voltak egymas gondolataira és lelkesen vetették
bele magukat a beszélgetésbe. A bonchidai kastély ératornyanak
kozelében, a viragzé fak alatt asztalok sorakoztak. Az asztalok feliile-
tét ,végtelen” papirtekercsek fedték, melyekre a résztvevdk szines
ceruzakkal irtak, rajzoltak fel az 6tleteiket, hamarosan minden asztalt
elleptek a rikito post-it-ek. Az elsé korokben a miihelyvezet6k arra
buzditottak a résztvevéket, hogy irjanak vagy rajzoljanak le min-

den gondolatot, ami egy-egy témaval kapcsolatban az esziikbe jut.
Minden otletel6 korhoz kiilonboz6 zenei stilus adta a zenei alafestést
— a klasszikustdl a jazzig, a rocktdl a hip-hopig. A valtozd ritmusok (j
perspektivakat, friss gondolatokat hoztak. Ahogy a m(ihelymunka
kibontakozott, a résztvevik izgalmat egyre mélyebb gondolkodas
valtotta fel, jokedv és kreativitds jellemezte az élénken folyd beszél-
getéseket és a kozos alkotdst. Négy gyors Otletborze utan a résztve-
v6k korbejartak az otlethalmazokat, és kilonféle szempontok szerint
elkezdték rendezni Gket. A csoportositas és értékelés fazisaban az
Otletek kozotti érintkezési pontok egyre inkabb kikristalyosodtak,
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az egyes gondolatokat kiilonb6z6 elvek mentél sikerilt elrendezni.

A kibontakozé vezérgondolatok nem csak a képzés fenntarthatdsagi
céljaival kerultek 6sszhangba, hanem a természeti, a kulturdlis és az
épitett orokség egylittes megGrzésének fontossagara is ravilagitottak.
A megfogalmazodod témak mentén kis csapatok alakultak, a résztve-
v6k egymassal egylttmikodve kezdtek el dolgozni az egyre nagyobb
volumend elképzelések bemutatasan. A mlhely csucspontjat a ,,vil-
[damprezentacidk” jelentették, ahol minden csapatnak 90 masodperce
volt bemutatni az elképzeléseit. A gyors tempd fenntartotta a lendi-
letet. Végil élénk parbeszéd indult el arrdl, hogyan lehetne mindeze-
ket az elképzeléseket nagyobb Iéptékben is megvaldsitani, valamint
konkrét oktatasi helyzetekhez adaptalni, a résztvevék iskoldjaban is
kiprébalni mindezt.

A mUhely végére minden résztvevd Uj, alkalmazhaté otleteket kapott
arrél, hogyan haszndlhatna a STEAM oktatdst a természeti, kulturalis,
és épitett 6rokség témainak a pedagdgiai feldolgozasahoz. A mihely
nem csak a kreativitasrol szélt, hanem arrdl is, hogy az interdiszcip-
linaris egyuttm(kodés hogyan vezethet innovativ megoldasokhoz,
amelyek el@segitik mind a tanuldst, mind a fenntarthatdsagot.

A bonchidai kastélykertben lezajlott ihletett Villamotletés sikeresen
igazolta a résztvevé tanarok szamara, hogy a STEAM nem csupan egy
divatos kifejezés, hanem egy olyan aktiv pedagdgiai megkozelités,
amely hatékonyan segitheti a 6ket abban, hogy Uj szempontok szerint
rendezzék a tudasukat, segitsenek a diakjaiknak a kornyezetiikhoz,
orokségilikhoz torténd aktiv kapcsolddasban és a szlikebb és tagabb
kornyezetiik megértésében.
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DIGITALIS ALKALMAZASOK KULTURALIS
ES TERMESZETI OROKSEGET HASZNOSITO
STEAM PROJEKTEKHEZ

A Transylvania Trust altal szervezett STEAM oktatdst a kulturdlis és
természeti 6rokség hasznositasaval 6tvoz6 tanarképzés keretében
harom digitdlis alkalmazast prébaltunk ki, amelyek alap valtozatban
ingyenesen elérhet6ek a pedagdgusok szdmadra, és amelyek segitsé-
gével a helyi természeti és épitett 6rokségre alapozé STEAM tevé-
kenységeket lehet tervezni.

Stop Motion Studio

e A Stop Motion Studio (https://www.cateater.com/edu.html)
egy targyanimacié készitésére alkalmas mobil alkalmazas

(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.
stopmotionstudio&hl=en ), ingyenes valtozata elégséges egyszeriibb
iskolai projektek megvaldsitasara. Az intuitiv, akar egy-két révid
oktatévidedbdl megtanulhato az applikacio alapszint( hasznalata.
Eszkozigénye csekély, elég ha egy-egy 3-4 fGs gyerekcsoport szamara
biztositunk egy-egy mobiltelefont vagy tabletet, melyre letoltjik az
alkalmazas ingyenes valtozatat.

A digitalis eszkoz stabilan tartasara alkalmas allvanyt (kiegészit6 kre-
ativ feladatként) a gyermekek maguk készithetnek taneszkdzokbdl,
kdnyvekbdl, Lego kockakbdl, stb. Ha készen all az eszkdz, a didkok
csoportokban kitalalhatnak olyan rovid torténeteket, amelyeket el-
mesélhetnek olyan mddon, hogy bizonyos targyak, rajzok kilénbozé
allapotait, helyzeteit alloképeken rogzitik, majd az alkalmazas segitsé-
gével ezeket a képeket ,animaljak”.



https://www.cateater.com/edu.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=en
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Néhany tanacs a tanuldsi célu alkalmazas sikeréhez:

= Torténetszal: Kezdjék a csapatok az otletelést egy torténetszal,
,forgatokonyv” kitalaldsaval. Ha szeretnénk a kulturdlis vagy ter-
mészeti Orokségre épiteni a foglalkozast, lehet ez a torténet egy
helyi természeti jelenség (pl. td) kialakulasa vagy akar egy, a téhoz
kot6dé képzeletbeli torténet, legenda. Ha szabadtéri tevékenysé-
geket terveziink, a felhasznalhato anyagok, targyak tarhdaza sokkal
valtozatosabb lesz.

= Tlizzlink ki egyértelm( célokat: EI6nyds, ha gyerekek ismerik a a
projekt oktatasi céljait (pl. egy természeti folyamat megértése,
torténetmesélési készségek fejlesztése, stb.), egyértelmibb lesz a
tevékenység tanulasi ,,hozadéka”.

= Osztdndzzik az egyiittm(ikddést: Bar az alkalmazas 6nalldan is
hasznalhatd, sokkal eredményesebb, kreativabb és érdekesebb a
»Ccselekvd tanulas” csapatban. A csapatmunka nemcsak a folyama-
tot teszi konnyebben kezelhetévé, hanem az egylittm(ikodési és
kommunikacids készségeiket is fejleszti. Emellett lehetSséget ad az
eltérd érdeklédési és tehetségl gyermekek egylttm(ikodésére, ha
a csapatban van ,,diszletes”, ,forgatékonyv iré”, ,vilagositd”, ,ope-
ratér”, ,,el6adad”, stb.

Otletek kulturdlis és természeti 6rokséget hasznositod feladatokra:

= Készitsetek rajzos animaciét, amelyben bemutatjatok hogyan md-
kodott régen a vizimalom/ szov6szék, stb.

= Mutassatok be targyanimdciéval, hogyan valtozott meg a kérnye-
zetetek valamely természeti vagy épitett szeglete (pl. erézid, mez6-
gazdasdagi munka hatasa, tombhazak megjelenése, stb.)

= Készitsetek egy animalt torténelmi rekonstrukciot, amellyel bemu-
tatjatok egy torténelmi esemény egyik fontos momentumat.

= Készitsetek animaciot egy helyi népdalhoz.

Az animdcidkészités (amely alapjaban jaték alapu tanulds), varhatdan
a gyermekek kreativ 6nkifejezésén kivil fejleszteni fogja a tiirelmu-
ket, kitartasukat, a figyelmiket a részletekre forditja, és a lIépésrél
Iépésre (képkockardl-képkockara) valdé haladassal a algoritmikus gon-
dolkodast is gyakoroltatja

MathCityMap

A matematikai tandsvények és a digitalis kincsvadaszat el6nyeit 6t-

vOz6 MathCityMap alkalmazas teljes mértékben ingyenes oktatasi

célokra. A pedagdgus egy erre a célra készilt portalon elkészit egy e
feladatsort, amelyet egy térképen meghatarozott helyszint korbejar- *
va kell megoldania a tanuldknak. A tanulék a MathCityMap applika-

cio segitségével korbejarjak a helyszint, megtalaljak és megoldjdk a
feladatokat, illetve a tanar a portdlon nyomonkoévetheti a gyermekek
utvonalat, és tavolrdl segitséget is adhat a feladatok megoldasara, ha

a tanulok elakadtak. A jaték akkor izgalmas, ha a feladatok az adott

utvonal egyes kornyezeti elemeihez kapcsoldédnak. Ha a természeti

vagy kulturalis 6rokség hasznositasat szeretnénk, nemcsak mate-

matikai feladatokat adhatunk (pl, egy fa vagy torony magassaganak
meghatdrozasa az arnyék segitségével, egy tér fellletének meghata-

rozasa, stb.), hanem komplexebb, mivészeti készségeket is mozgdsitd
feladatokat is, pl:

= Elkopott a bonchidai Banffy-palota f6lépcséjének sz6nyege 1817-
ben, és a gréf Uj sz6nyeget szeretne szovetni. Hiny méter anyagra
van szlksége, hogy beboritsa a 1épcsé teljes felliletét, és milyen
szinl és mintdju legyen a sz6nyeg, hogy a kor izléséhez igazodjék?


https://mathcitymap.eu/en/
https://mathcitymap.eu/en/portal-en/#!/
https://play.google.com/store/search?q=mathcitymap&c=apps&hl=en
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= Keressetek és mutassatok be példakat a Fibonacci-sorozatra vagy
az aranymetszésre természetes elemekben (pl. feny6tobozok, vira-
gok). Elemezzétek a mintdzatok bioldgiai jelentéségét a ndvények
novekedésében és szaporoddsdban, majd készitsetek egy alkotdst
ezekbdl a novényi részekbdl.

= Tervezzétek Ujra a telepuliléseteken levs parkot (vagy annak egy
szakaszat), hatarozzatok meg, mennyi helyet szantok jatszoterek-
nek, sétanyoknak és kerteknek. Figyeljetek az esztétikai megjele-
nésre s haszndlhatdsagra is.

Kisebb korosztalyok szamara egyszer(ibb feladatok fogalmazhatok, pl.
geometriai elemek felfedezése a kérnyezetben, szogek, keriletek és
terliletek mérése az utvonalon taldlhaté targyakon.

Az alkalmazasban mas felhasznaldk altal elkészitett feladatsorok is
megoldhatok.

Actionbound

Az Actionbound egy interaktiv digitalis eszk6z, amely segitségével a
tandrok jatékos, ismeretellenérzési, csapatépitd és/ vagy tanulasi célu
kalandokat, kincsvadaszatokat hozhatnak létre diakjaik szdmara egy
online fellleten, amelyeket a didkok az Actionbound mobilapplikacio
segitségével jatszhatnak le. A kincskeresd kalandok 6sszallitasakor a
készité szamos feladat tipust beépithet, példaul kvizeket, idévona-
lakat, multimédias tartalmakat, GPS-koordinatakat és QR-kddokat.

A felhaszndlék nem csak szovegben, de képek, videdk feltoltésével is
megoldhatnak egy-egy feladatot.

Az Actionbound barmilyen tantargyhoz alkalmazhatd, kiillonosen
alkalmas kirandulasokhoz, de projekteken valé munkdahoz is idealis.
A tanarok egyedi, a sajat osztalyuk tanulasi céljaival 6sszhangban allé
egyedi ,turakat” hozhatnak létre, akar varosi akar természeti kor-
nyezetben, tobbféle tudomanyteriletre vonatkozé feladatokat (pl.
matematikai, torténelmi, irodalmi, zenei stb.) tarsitva az épitett vagy
természeti kornyezethez a téma soran. Nagyobb tanuldk maguk is
készithetnek sajat kincskeresd jatékokat az alkalmazas segitségével,
amelyeket aztan tarsaik is kiprébalhatnak.

A Transylvania Trust daltal szervezett tanarképzés soran készitettiink
egy kincskeresé jatékot, amelynek helyszine a bonchidai Banffy-
kastély. A jaték roman nyelvd, és itt érhetd el. A jatékhoz sziikséges
letolteni az Actionbound alkalmazast.

S

A jaték QR-kddja (melyet az Actionbound alkalma-
zassal kell beolvasni):

Mindharom itt bemutatott alkalmazas a tanulas helyszinét kiterjeszti
az osztalytermen kiviilre, igy a hely kulturalis és természeti 6rokség
segitséglikkel konnyedén beépithetd.


https://en.actionbound.com/
https://en.actionbound.com/get-started
https://play.google.com/store/search?q=actionbound&c=apps&hl=en
https://en.actionbound.com/bound/descopera-bontida
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound&hl=en&pli=1
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STEAM TEVEKENYSEGEK KIDOLGOZASA
BONCHIDAN, NEMCSAK BONCHIDARA

projekt keretében elkésziilt sablonokat adaptdltuk a képzés sajatos
igényeihez. A pedagogusok ezekre a sablonokra vezették fel azon
tevékenységek tervét, amelyeket — hasznositva a képzésen tanulta-
kat — a kovetkez6 tanévben terveznek megvaldsitani. A kovetkezé
oldalakon a képzésen résztvevé pedagdgusok tevékenységi terveit
olvashatjak. A pedagdgusok csoportokban dolgoztak (minden terv
elején olvashatd a szerz6k neve), koz6s megegyezéssel kivalasztva
egy Orokségi helyszint, ahol ezek a tevékenységek megvaldsithatdk.
Minden tevékenység esetén jeloljik a megvaldsitashoz sziikséges,
javasolt idGkeretet.

el A tevékenységek tervezésére és kidolgozdsdra a STEAM CONNECT

A jelen kiadvany mellékleteként, szerkeszthetd formaban kozzétesz-

szlik az alkalmazott roman és magyar nyelvl sablont azért, hogy 9'

ennek segitségével minden pedagdgus sajat nem formalis oktatasi te-
vékenységet tervezhessen, figyelve a STEAM-szemlélet legfontosabb
apsektusaira: az interdiszciplinaritdsra, a kreativitasra, az érzelmi és
szocidlis tanulasra, valamint az épitett és természeti 6rokség tantervi
megjelenitésére.



https://experienceworkshop.org/steam-connect/
https://docs.google.com/document/d/1l1lbimtO-ZEf9T050Ak2SMYu7zHtv-5W/edit?usp=drive_link&ouid=113188576409775570378&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1hNdKEraqF5B4q55swPcrMKS0macQbmIW/edit?usp=drive_link&ouid=113188576409775570378&rtpof=true&sd=true
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J6 napot, Gréf Ur!

Szerz6k: BALAZS ARPAD, NYARSZO FALUKOZOSSEGE; CSAKA ZSUZSANNA — BABES BOLYAI TUDOMANYEGYETEM, KOLOZSVAR; HAVAS PANNA,

ARANYKAPU KULTURALIS EGYESULET, SZATMARNEMETI

A TEVEKENYSEG JAVA-
SOLT IDOTARTAMA

FEJLESZTETT, ALTALANOS ES SPECIFIKUS KOMPETENCIAK

TANULASI CELKITUZESEK

KAPCSOLODO TANTARGYAK, TANTARGYI MILYEN ELETKO-

TARTALMAK RU GYERMEKEK-
NEK AJANLOTT?

Torténelem: 5-8. osztaly

= A Banffy csalad torténete;

= Orokség és kulturélis emlékezet; Egyes feladatok

= Eurdpai hatasok az erdélyi épitett kisebb korosz-

orokségben talyok szamara

is alkalmas.

Miivészettorténet:

= Anyagi kultura és diszitémUvészet; Kulturalis
értékmentés kincskeresé és egyéb alkotd
jatékok segitségével;

= Areneszansz és barokk kori épitészet stilus-
jegyeinek felismerése;

Féldrajz:

= A bonchidai Banffy kastély féldrajzi
behatarolasa;

= A természeti taj beépiilése az adott
kornyezetbe;

= A természet-, tarsadalom-, gazdasag- és
kornyezetfoldrajzi ismeretekkel vald
gazdagodas

Kultura és természet kdzvetlen kapcsolata:

= A grofi csalad lakdkornyezete és épitett
oroksége;

= Tarsadalom és mindennapi élet a 19-20.
szazadi Erdélyben;

= A helyi, Bonchidan torténd szokdasok és ha-
gyomanyok dpolasa

Egy 5 oras (egy na-
pos) program, de
részleteiben is hasz-
nalhaté. Ajanlott
id6tartam: felada-
tonként egy ora.

Torténelem:

= idGben és térben valo tdjékozddas;

= egylUttm(ikodés kiilonbo6z6 tanulasi, illetve iskolan
kivili tevékenységek keretében;

= a nemzeti kisebbségek torténelmére vonatkozd, |énye-
ges eseményeket bemutato forrasok vizsgalata.

Miivészettorténet:

= az esztétikai érzék fejlesztése;

= a mliemlékvédelmi és m(targyvédelmi alapismeretek
elsajatitasa;

= az épitett és targyi 6rokség védelmében torténd haté-
kony eljaras.

Foldrajz:

= a foldrajzi tér bemutatasa sajatos eszkdzok és szak-
nyelv hasznalataval;

= a foldrajzi kornyezet térbeli és id6beli vonatkozasainak
térképi abrazolasa;

= a foldrajzi tér tanulmanyozasa mas tantargyak isme-
retanyaganak felhasznalasaval

Kultura és természet kdzvetlen kapcsolata:

= polgari magatartds tanusitasa a térténelmi tapasztala-
tok és a tarsadalmi-kulturalis sokszin(iség tiszteletben
tartasaval;

= a mindennapi életben alkalmazhaté vizsgalati folyamat
kidolgozasa az élethosszig tartd tanulas szemléletében;

= az allandé tanulast szolgald eszkdzok onalld és felelGs
hasznalata

A tanulok képesek
lesznek dsszefoglalni a
Banffy-kastély torténe-
tét. Be tudjak mutatni
a sajat szavaikkal az
épiiletegyiittest.
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TEMAK ES CELOK ATTEKINTESE:

Az dltalunk kigondolt tanuldsi egység széleskori palettdja bepillantast kivan engedni a térténelmi multunk korainak vildgaba a bonchidai Banffy-
kastély, azaz Erdély Versailles-ja példaja altal. Vonzo kulturtorténeti csemegével megfliszerezett torténetek igyekeznek szinessé tenni a tanulas 6ro-
mét a gyermekek szamdra. Az erdélyi nemes csalddok életébe vald betekintést és a korhoz kotédé épitészet és mlivészet megismerése.

A bolygénak nem még tébb sikeres emberre van sziiksége, a fold kétségbeesetten dhajtja
a béketeremtbket, a gyogyitokat, a térténetmesélGket és minden szereté embert. (Dalai
Lama)

ELOZETES ISMERETEK, AMELYEK A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGESEK:
Csillagjegyek ismerete: melyek ezek, és melyik mikor vannak;

Mértani ismeretek: Terlletszamitds, tav mértékegységek, alaprajz ismeret, harmassza-
baly;

A virdgok, allatok tulajdonsagai;

A boltiv fizikdja;

M(ivészeti stilusok.

Kép: EMMA ALLEN
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STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Hogyan kapcsolédik a jelen tanuldsi egység/projekt a bonchidai természeti és kulturalis 6rokséghez?

Elsé6 elem: = az épitett 6rokség revitalizacioja;
Természeti és kulturalis 6rokség = a Banffy csaldd torténete;

= az erdélyi gasztrondmia titkaiba vald betekintés

Milyen médon fejlesztik a tanuldk kreativitasat a tanulasi egységet alkoto tevékenységek?

Masodik elem: = élménypedagdgia (tanulas és élmény kozotti 6sszhang);
Kreativitas = kézligyességi alkotds szabadon torténd lehetGsége;

= térben valo latas

Milyen érzelmi és szocialis készségeket fejlesztenek a tanulasi egység tevékenységei?
= csoportmunka, csoportban valé gondolkodas;
= egylttm(ikodés;

= épit6, interkulturdlis kommunikacié

= integritd;

= magabiztossag;

= kompromisszumkészség;

stressz- és frusztraciotlird képesség;
toleranci;

= egyUttérzés;

= munkamoral fejlesztése;

a sokféleség értékelése;

alkotasvagy kiélése

Harmadik elem:
Erzelmi és szocialis tanulas

STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK  MUVESZETEK MATEMATIKA
A TANULASI tp‘éfsé:\/;?:ze:sqf;;g:;kﬁikaa_ Az istall6 alaprajzaval a mér- | A szobrok készitése a ':Z |$§1I;km igéti;\r/‘izoe:i:o_ran
EGYSEGBEN . v . L J . P3| Sz0brok készitésé- | noki ismereteket fejleszt- szépérzéket, a cimerek ki- gy, . iy ele e ;i

= kolds soran optimalizaljuk a , 2 . . Y . csolodo tuddsat Ultetjuk gya-

SZEREPLO STEAM médszert. Az istallé megterve- re alkalmas anya- | jiik. A boltiv segitségével rakdsa pedig a mlvészeti, korlatba. A beszerzett élelemn
TANTARGYI ELEMEK Jése sorér'1 2 lovak szuksgé le- gok ismerete életre keltjiik a mult szazad | belsd latast és a képzelGer6t akolészé;nak optimalizalisakor
ROVID BEMUTATASA : Rl LS épitészetét. fejlesztik. ELEREIEL Bl ‘

teit helyezziik elGtérbe. algebrai alapokat hasznositunk.
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VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENYSEGEK A TEVEKENYSEG MEGNEVEZESE

A TEVEKENYSEG FO TEMALI

A TEVEKENYSEG CELJA

FEJLESZTETT KOMPETENCIA

TERULETEK

1 A JATEK BEMUTATASA Ki volt Banffy Miklés? A feladat megismerése Tudasbdvités Banffyrol és a kastélyrol
Hol vagyunk?
Mi lesz a feladatunk?
2 A SZOBORKERT KIEGESZITESE Csillagjegyek Szobrok alkotasa Kéziigyesség
Alapanyagok Anyagismeret
Jelképek Id6érzék
Miivészi latasmaod
3 A LOVAK BEOSZTASA AZ Etetés-itatas Optimalizalt istallé6 berendezés Térlatas
ISTALLOBA Optimalizacié Mérnoki latas
Istallé design Optimalizalas
Allattani ismeretek
4 BOLTIiV EPITES A boltiv fizikaja és térténeti Egy kicsinyitett, dupla boltiv Mérnoki latas
alakulasa megépitése Szépérzék
Az épiiletszarny funkcionalitasa Fizikai ismeretek
Ok-okozati 6sszefiiggések felismerése
5 CiMER KIRAKOS Mik a cimerek? Két cimer kirakasa Kéziigyesség
Mi volt a funkcionalitasuk? Miivészi latasmaod
Jelképek Torténelmi tudas
Heraldikai ismeretek
Onismeret
6 KRUMPLIPAKOLAS Agrar- és novénytan A tehermunka kozelebbi Agrar- és névénytani ismeretek
Agrartorténelem megismerése Fizikalis terhelhetGség
A szolgalék mindennapjainak A mult hétk6éznapi térténetének
megismerése ismertetése
7 ERTEKELES, MEGBESZELES Miket csinaltunk? Ismétlés Osszefoglalas
Mit tanultunk?
Mit visziink magunkkal?
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV

1. Tevékenység: A JATEK BEMUTATASA

IDOTERV

Bevezetés (2 perc)

A TEVEKENYSEG LEIRASA
Gyermekek koszontése

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,

ALKALMAZOTT MODSZEREK

A tevékenység lebonyolitasa (15 perc)

A kastély bemutatasa rovid torténel- | Levél

mi adatokkal;

Banffy Miklés bemutatasa;

A levél felolvasasa;

A kovetkez6 feladat szinterének
megadasa.

Elménypedagdgia
Kommunikacié
Kooperativitas

Osszegzés ( 1 perc)

Akkor, merre kell menni?

Ertékelés (0 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Tudja-e a tanuld, hogy merre indul-
jon, és mi lesz az elkbvetkez6kben a
feladata?

ERTEKELESI MODSZEREK:
megfigyelés

2. Tevékenység: A SZOBORKERT KIEGESZITESE

IDOTERV

Bevezetés (10 perc)

A TEVEKENYSEG LEIRASA

A tevékenység bemutatdsa: A patkéud-
var régi funkcidjanak revitalizacidja;
Szobrok készitése asztroldgiai szimbolu-
mok alapjan;

Levél felolvasasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,

levél

ALKALMAZOTT MODSZEREK

A tevékenység lebonyolitasa (30 perc)

Alapanyagok kiosztdsa;
A folyamat lebonyolitasa és felligyelése

gyurma; agyag; papir; ceruza

Bloom taxondmia

Osszegzés (5 perc)

Szobrok kivitelezése és elhelyezése;
Kinek melyik szobor tetszik a legjobban?

Ertékelés (5 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
Elkésziilt-e tanuld az adott termékkel?
A tanuldk egylittmUkodtek-e ?

ERTEKELESI MODSZEREK:

tarsértékelés;
Oonértékelés
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3. Tevékenység: A LOVAK BEOSZTASA AZ ISTALLOBA

IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEIRASA

ALKALMAZOTT MODSZEREK

Bevezetés (10 perc)

Az istallé bemutatasa;
A lovak bemutatas;
A levél felolvasasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,

levél

A tevékenység lebonyolitasa (30 perc)

Alaprajzok kiosztasa;
A folyamat felligyelése

alaprajzok; irészerek; mérdszerszamok:
mérdszalag és vonalzé

problematizalas
csoportmunka

Osszegzés (10 perc)

Bemutatds
Egy kozos terv |étrehozasa

Kommunikacid fejlesztés
Osszefoglalas

Ertékelés (0 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
Elkészilt-e tanulé az adott
feladattal?

Képes-e a tanulé bemutatni a terv-
rajzot, megindokolni a dontéseit?
A tanuldk egylittmUikodtek-e?

ERTEKELESI MODSZEREK:

tanari és/ vagy szakértGi értékelése;
tarsértékelés;

onértékelés.

4. Tevékenység: BOLTIV EPITES
IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEIRASA

Bevezetés (10 perc)

A helyszin bemutatdsa;

A helyszinhez tartozé szokasok
bemutatasa;

A levél felolvasasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,

Levél

ALKALMAZOTT MODSZEREK

A tevékenység lebonyolitasa (35 perc)

Az alapanyagok kiosztdsa;
Az alapanyagok magyarazata;
A boltiv megépitése

A boltiv tartozékai

Modellezés
Csoportmunka

Osszegzés (5 perc)

A boltivek kiprébalasa;
A boltivet tarté also elemek
kiszedése

Teherbird képesség tesztelése;
Tesztelés

Ertékelés (0 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Erti a tanuld, hogy hogyan all meg
a boltiv? Elkésziilt-e tanuld az adott
feladattal?

Képes-e a tanulé sikeresen
osszedllitani?

A tanuldk egylittmUikoédtek-e?

ERTEKELESI MODSZEREK:

tanari és/ vagy szakértGi értékelés
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5. Tevékenység: CIMER KIRAKOS
IDOTERV

Bevezetés (10 perc)

A TEVEKENYSEG LEiRASA

A helyiség és a helyiségben talalhaté csaladfa
bemutatasa;

Cimerek bemutatdsa;

A levél felolvasasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,
levél

ALKALMAZOTT MODSZEREK

A tevékenység lebonyolitasa (30 perc)

A cimerekhez sziikséges jelképek kiosztasa;

a cimerekhez sziikséges allatformak, viragok,

szemléltetés,

A cimer alapjaul szolgdlé papir kiosztasa kardok, keresztek, pajzsok, névények, gyu- csoportmunka
molcsok kinyomtatva és kivagva papirbdl;
cimer alap (egy A4-es papir)
Osszegzés (10 perc) Egy kozos osztaly-cimer megalkotdsa a korabban hasznalt jelképek csoportmunka,
vitainditas

Ertékelés (0 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Elkészilt-e tanulé az adott termékkel?
Képes-e a tanulé bemutatni az osztaly cimert?
A tanuldék egylttmUikédtek-e ?

ERTEKELESI MODSZEREK:
megfigyelés;
osszehasonlitas;
tarsértékelés;
onértékelés

6. Tevékenység: Krumplipakolas
IDSTERV

Bevezetés (10 perc)

A TEVEKENYSEG LEiRASA

A konyha és a hozzatartoz6 éléskamra
bemutatasa;
A levél felolvasasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,
levél

ALKALMAZOTT MODSZEREK

A tevékenység lebonyolitasa (20 perc)

A gyerekeknek megmutatjak, hol vannak a zsa-
kok és hova kell pakolni. A pakolas soran a gye-
rekeket egy hatékony megoldas felé terelni.

zsakok, amelyekben szalma vagy széna talal-
hatd, kétszer annyi zsak, mint ahany gyerek
részt vesz a jatékban

csoportmunka
kiprébalas
gyakorlatba Ultetik

Osszegzés (15 perc)

Kérdések:

Milyen volt?

Mi tetszett, mi nem?

Mi volt a baj?

Hogyan sikeriilt j6| megoldani a feladatot?
Hogyan lehetne jobban?

vitainditas

Ertékelés (5 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK: Elkésziilt-e tanulé az
adott feladattal?
A tanuldk egyiittmiikodtek-e a zsakhordas soran?

ERTEKELESI MODSZEREK:
megfigyelés;
tarsértékelés
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7. Tevékenység: KIERTEKELES

IDOTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK, ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés (2 perc) Lellni a flre/ a buszban/ egy
teremben
A tevékenység lebonyolitasa (15 perc) BeszélgetSkor: Mi volt a legjobb és a Kommunikacio
legrosszabb?
Osszegzés ( 2 perc) Levél felolvasasa levél; jutalmazas
Jutalmak kiosztasa oklevél és valamilyen aproé ajandék

Megjegyzések, jegyzetek
A tevékenységek elvégzéséhez javasoljuk a résztvevé didkokbdl harom csoportot alakitani. A csoportok egyidében végzik a feladatokat.
A feladatokhoz sziikséges alapanyagokat meg kell hdromszorozni.

Ajanljuk: A levél felolvasdsa el6tt mindig meggy6z6dni, hogy a gyermekek figyelnek.
A kisérd személyeknek rendelkeznilik kell a kastély torténelmének és az épiilet termek funkcionalitasanak ismereteivel.

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO FELADATLAPOK, MUNKALAPOK, ERTEKELO LAPOK
A grof levelei:

1. A jaték bemutatasa:

Kedves Gyerekek!

Banffy Miklds vagyok, ennek a csoddlatos kastélynak a tulajdonosa. Sajnos a kastélyban karok keletkeztek, igy a segitségeteket kell kérnem.
Mikozben képvisel6im korbevezetnek benneteket, egy-egy feladatot kell majd elvégezzetek. A feladatok elvégzésével a kastély ujjaépitéséhez jarul-
tok hozza.

El6re is koszonom, és kitartast kivanok nektek!

2. A szoborkert kiegészitése:

Ismételten Gdvozollek benneteket!

Amint mar hallottatok, ez az udvar régen tele volt szobrokkal. Szeretném, ha Ujra a régi formdajaban tiindokolhetne, ezért megkérlek tervezze-
tek nekem szobrokat. Harom szoborra lenne sziikség, melyeken megjelennek a kiilénb6z6 csillagjegyek. Egy szobrom mdr van, amelyen a nyari
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csillagjegyek vannak, igy kellene egy az 6szi, egy a téli és egy a tavaszi csillagjegyekkel.
Ha esetleg nem tudnatok melyek ezek, kérdezzétek képviselGimet.

3. A lovak beosztasa az istalléba

Az istdlldémban leégtek a lovakat elvalaszté falak. Az acsaim nem tudjak hova tegyék ezeket, ezért nektek kell segitenetek. Tervezzétek meg az is-
tallo belsejét. Minden etet6hoz egy 16 kell keriiljon, és szeretném ha Hannibal lovam kiléndsen nagy helyet kapna, hisz nem titok: 6 a kedvencem.
Segitségil adok nektek egy alaprajzot, hogy arra tervezzetek.

4. Boltiv épités

Ha most otthon lennék, itt vartalak volna benneteket, de sajnos a munka elszélitott. A régi boltiv, ami tartotta a mennyezetet, leomlott, munkasa-
im nem tudjak, hogyan kell boltivet épiteni. Segitsetek nekik azzal, hogy épitettek boltivet kicsinyitett formaban. Megprébdltam minden sziikséges
alapanyagot biztositani.

5. Cimer kirakos

Szdérakoztato lehet nézni egy kidllitast rélam. Legaldbb kicsit jobban megismertek, ha mar személyesen nem taldlkozunk. Ha felnéztek, az ablakon
lathatjatok a cimerem. De egy masik Uvegalapu cimer eltort. Készitsétek el, kérlek, Ujra, hogy azt is 6ssze tudjak rakni a mesteremberek.

Persze, ha mar cimer, akkor legyen tobb. Készitsétek el az osztalyotok cimerét is, de figyelem: A cimerben jelképek vannak, a cimer bemutat titeket
mint kdzosség!

6. Krumplipakolas

Ez az utolsd kérésem. Ez a kérés mar kicsit személyesebb. A szolgaléim mind lebetegedtek, ezért titeket kell megkérjelek, hogy segitsetek nekem.

A kamraba be kell pakolni a zsdkokat. Ezekben élelmiszer van, aminek a kamraban a helye. Prébaljatok a helylikbe képzelni magatokat, mindig sokat
kell cipeljenek. Keressetek egy gyors megoldast, amivel mindenki kiveszi a részét, és a munka se lesz annyira faraszto.

7. Ertékelés, megbeszélés

Mindent koszonok!

Szuper csapatként dolgozatok végig. Remélem, élveztétek a latogatdast, a munka ellenére. Ujra varlak benneteket. Készonetképpen pedig egy kis
aprosagot kildok nektek.

J6 utat hazafelé!
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STEAM mtivel6dés Bonchidan

SzerzOK: Bartha Csilla, Mezébandi Szakiskola; Bartha Maria, Mez6bandi Szakiskola; Lengyel Emese, Bolyai Farkas ElIméleti Liceum

KAPCSOLODO TANTARGYAK,

TANTARGYI TARTALMAK

MILYEN ELETKORU
GYERMEKEKNEK AJANLOTT?

A TEVEKENYSEG JAVASOLT

IDOTARTAMA

FEJLESZTETT ALTALANOS ES SPECIFIKUS

KOMPETENCIAK

TANULASI CELKITUZESEK

Technolégia
Féldrajz
Torténelem
Zene
Informatika

IV-VIII. osztdlyos tanuldknak

Min. egy teljes nap

Altaldnos kompetenciak:
egylttmkodés;
kreativitdsé
problémamegoldd készség

Tantargy specifikus kompetenciak:

torténelmi ismeretek alkalmazasa;
zenei kifejezGkészég;
térbeli alkotasok modellezése

A tanulok képesek lesznek
leirni, bemutatni értelmezni
a kévetkezb természeti,
tdrsadalmi jelenségeket:
tarsadalomtérténet,
helytérténet, az épiiletek
szerepe, gyogynévények,
a kévetkezé ismeretek
felhaszndldsdval:
kortorténet, helyismeret,
honismeret.

TEMAK ES CELOK ATTEKINTESE:

A Banffy-kastély valtozatos bemutatdsa 3 kreativ feladattal: egy kviz, dal komponalasa, illetve egy technolégiai csapatmunka segitségével, amelyek
célja a kastély bemutatasa, azzal kapcsolatos ismeretek elmélyitése, rogzitése, kdzos alkotas élménye
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ELOZETES ISMERETEK, AMELYEK A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGESEK:
Technoldgiai, zenei, torténelmi, koordinacids ismeretek, készségek, az adott csoport életkoranak megfelel6en.

STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Elsé6 elem: Hogyan kapcsolédik a jelen tanulasi egység/ projekt a bonchidai természeti és kulturalis 6rékséghez?

Természeti és kulturalis 6rokség | Mindhdarom feladat kapcsolddik a kastély életéhez, bemutatasahoz, mivel mivészeti, épitészeti feladatokat kell megoldaniuk a
csapatoknak

Masodik elem: Milyen médon fejlesztik a tanulék kreativitasat a tanuldsi egységet alkoté tevékenységek?

Kreativitas KépzelGerd, memoria, alkotoképesség, mind hozzajarulnak a kreativitas fejlesztéséhez.

Harmadik elem: Milyen érzelmi és szocialis készségeket fejlesztenek a tanulasi egység tevékenységei?

Erzelmi és szocialis tanulas Empatia, csapatmunka, egylttmiikodés, alkotasvagy, hazaszeretet

STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK MUVESZETEK MATEMATIKA

A TANULASI EGYSEGBEN

SZEREPLO STEAM A kastély koriili A kastély egy diszit6 elemének | A diszit6 elem méreteinek | Dal komponalasa a kas- | Evszamok, teriiletek, diszits-
TANTARGYI ELEMEK élovilag modellezése, megalkotasa kiszamitasa, megépitése télyrdl, annak életérdl elemek, ritmus és Gitemek.

ROVID BEMUTATASA

VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENY- A TEVEKENYSEG A TEVEKENYSEG FO TEMAI A TEVEKENYSEG CELJA FEJLESZTETT KOMPETENCIA TERULETEK
SEGEK MEGNEVEZESE
1 Kviz A Banffy-kastély interaktiv Torténelmi, miivel6déstorténeti informa- | Tajékozodas
bemutatasa ciok atadasa Vizualis gondolkodas
Megfigyel6 készség
Kritikai gondolkodas fejlesztése
2 DAL KOMPONALAS A Banffy-kastéllyal kapcsola- | Kreativitds fejlesztése Onkifejezés
tos informacidk dalba koltése Csapatszellem
KépzelGer6 fejlesztése
3 MUHELYMUNKA A Banffy-kastély diszit6 ele- Kreativitas fejlesztése Térbeli latas fejlesztése
meinek Gjra alkotasa Gyakorlati készségek
KépzelGer6 fejlesztése
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV

1. Tevékenység: KViz

IDOTERV

Bevezetés (60 perc)

A TEVEKENYSEG LEiRASA

A kastély bemutatasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK
térképvazlat;

ALKALMAZOTT MODSZEREK
megfigyelés;

Utmutatas;
Csatlakozas az Actionbound alkalmazashoz:
https://en.actionbound.com/bound/bonchida

csapatoként egy telefonra

QR kod; felfedezés;
jegyzettomb; problematizalas;
irészer heurisztikus beszélgetés
A tevékenység lebonyolitasa (30 perc) A csapatok kialakitasa; telefon; magyarazat;
Munkamaddszer ismertetése; az Actionbound alkalmazas letoltve gyakorlas;

megbeszélés

Osszegzés (5 perc)

Kerekasztal

telefon

irasbeli rovid visszajelzés

2. Tevékenység: DALSZERZES

IDOTERV

Bevezetés (30 perc)

A TEVEKENYSEG LEIRASA
A kastély korabeli életének bemutatasa

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

videdprojektor;
QR kédok

ALKALMAZOTT MODSZEREK

kisfilm a kastély életérdl;
magyarazat

A tevékenység lebonyolitasa (30 perc)

Csapatok kialakitasa, feladat ismertetése:
Foglaljatok dalba a kastélyrdl latottakat és
hallottakat!

Lap, irdszer

problematizalas
intonacié

Osszegzés (30 perc)

Dalok el6adasa, meghallgatasa

el6adas, bemutatas

Ertékelés (10 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
A tanuldk egyiittmiikodésének értékelése,
egymas dalainak értékelése

ERTEKELESI MODSZEREK:

szakértdi értékelés, tarsértékelés



https://en.actionbound.com/bound/bonchida
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3. Tevékenység: MUHELYMUNKA

IDOTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK, ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés ( 5 perc) A felhasznalt eszk6z6k és modsze- | Lux Blox elemek/ gyurma magyarazat

rek ismertetése
A tevékenység lebonyolitasa (60 perc) Miihelymunka: alkossatok a 4D Flex | Lux Blox elemek/ gyurma gyakorlas;

(Lux Blox elemek)/ gyurma segitsé- alkotas

gével egy diszitGelemet, ami gyak-
ran el6fordult a kastélyban

Osszegzés (15 perc) Alkotasok bemutatasa
Ertékelés (10 perc) ERTEKELESI KRITERIUMOK: ERTEKELES| MODSZEREK:
A tanulok egyiittmiikodtek-e ?
Egymas alkotasainak értékelése szakértoi értékelés; tarsértékelés

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO FELADATLAPOK, MUNKALAPOK, ERTEKELO LAPOK

1. Feladat
Kviz  https://en.actionbound.com/bound/bonchida

3. Feladat
A kastély diszitéelemek modellezése https://drive.google.com/file/d/1G-uxW623kzOdgB66vHEeelewssQSv X /view?usp=drive link



https://en.actionbound.com/bound/bonchida
https://drive.google.com/file/d/1G-uxW623kzOdqB66vHEeelewssQSv_IX/view?usp=drive_link
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Allitsd talpra a tornyot!

Szerz6k: Albert Edith, Maroskereszturi Altalanos Iskola és Andras Eva, Csikszentimrei Arany Janos Altalanos Iskola

KAPCSOLODO TANTARGYAK, MILYEN ELETKORU A TEVEKENYSEG FEJLESZTETT ALTALANOS ES SPECIFIKUS TANULASI CELKITUZESEK
TANTARGYI TARTALMAK GYEREKEKNEK AJANLOTT? JAVASOLT IDOTARTAMA KOMPETENCIAK
, ., = A (foldrajzi) tér tanulmdanyozasa, kapcsolatot | = A didkok képesek lesznek arra, ho
V-VIII. osztalyos didkok ( izi) L. . v P . ;i A e
teremtve mas iskolai tananyagokban szerzett felmérjék egy kastély térszerkeze-
. , ismeretekkel; tét, beazonositsak annak szerkezeti
kisebbeknek és nagyobbak- . . . P, .
. . . L . = Tanuldsi csoportokban valé egylittm(ikddés; elemeit.
Foldrajz nak is — egyszerdsitett, ill. . p ., , . ) o . .

. , Min. 2 6ra = Egyszer(i termékek, makettek kivitelezése = A didkok felismerik azokat az anya-
Torténelem bonyolultabb valtozatban e ., L .
Tl tanari segitséggel egy mveletterv alapjan; gokat, amelyeket felhasznalhatunk a

: - , .. = Alapveté matematikai és tudomanyos mlemléképiletek restauralasara.
Matematika egyéni tevékenység is lehet, . X L 2NN L .
L = ismeretek haszndlata egy termék elGallitasa- | = A didkok tornyot raknak — megolda-
de inkdbb csoportos munka . . i 4
hoz, hatékonysagi feltételek mellett. sokat keresve egy adott problémara.

TEMAK ES CELOK ATTEKINTESE:

1. A bonchidai kastély rovid ismertetése egy tematikus séta soran — ezt kovetéen egy vaktérképen azonositjak a kastély foldrajzi helyzetét, majd
a kastélyban talalhaté alaprajz segitségével azonositjak annak a kiilonb6z6 részeit — online puzzle formajaban képeket raknak ki, és megkeresik az
alaprajzon, hogy melyik hol talalhatd.

= A torony: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a2bfdff8b6a

= Romantikus szarny: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0249b0dcd6de

» FGéplilet: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=02a9d9747a56

= Hintdszin: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1cbce4c33bdf

Ezeket a képeket hagyomdnyos Puzzle-ként is lehet hasznalni, de akar csapatalakitdsra is felhasznalhatdak.


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a2bfdff8b6a
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0249b0dcd6de
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=02a9d9747a56
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1cbce4c33bdf
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2. Az orokségmentés lehetdségei és nehézségei:

El6bb az 6rokségmentés kihivasairdl sziikséges beszélgetni, hiszen a feldjitas hagyomanyos anyagokkal, és mdodszerekkel torténik a miemléképlile-
tek esetében. igy példdul nem hasznalhatjak a torony helyredllitasdra az alapzatot meger6sits betont.

Az elméleti bemutatas (magyardzat, irdnyitott beszélgetés) utan a didkok kivalasztjak, hogy mit hasznalhatnanak fel a kovetkez6k adott anyagok
kozil: fa, beton, k6, tégla, vasbeton, habtégla, mész, cement, agyag, mlianyag, homok.

» https://wordwall.net/play/74391/130/967

A tevékenység egy toronyépitéssel zarul. Le kell modellezni a tornyot (barmilyen anyaggal — pl. 4DFRAME, LEGO, gyurma, stb.) épit6elemekkel a
most lathato (ferde) allapotaban, majd otletborze kovetkezik, hogy hogyan éllithatndk talpra a tornyot — és a Stop Motion alkalmazassal ,,talpra al-
litjdk” a bonchidai ferde tornyot (barmilyen anyag felhasznalhaté a torony épitésére, és a talpra allitas folyamatat lehet rogziteni pl. ezzel az alkal-
mazdssal is — egy példa: https://drive.google.com/file/d/1IHdWE-_ySwvUiwbF6hYzIReypU pCinez/view?usp=drive_link)

ELOZETES ISMERETEK, AMELYEK A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGESEK:

= Foldrajzi ismeretek — tajékozodas a térben;

= Torténelmi— a korra jellemz6 épitészeti megoldasok, felhaszndlt anyagok ismerete;

= Technoldgiai nevelés — egyszerU szerkezeti elemek felismerése és egyszer( szerkezetek épitése;
= Altalanos m(iveltség / tantargykozi ismeretek.

STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Hogyan kapcsolédik a jelen tanulasi egység/ projekt a bonchidai természeti és kulturalis 6rokséghez?
= Oftt torténik a tevékenység, a helyi sajatossagokra épil;
= A tanuldék informdcidkat gyUjtenek a kastély multjarol és jelenérél.

Elsé6 elem:
Természeti és kulturalis 6rokség

Milyen médon fejlesztik a tanuldk kreativitasat a tanuldsi egységet alkoté tevékenységek?

Masodik elem: PR .. il 1 1 e s .
= Felfedezés altali tanulas, és az alkotas altali elmélyitése az ismereteknek;

Kreativitas . . .

= A kreativ otletek kivitelezése.

Milyen érzelmi és szocialis készségeket fejlesztenek a tanulasi egység tevékenységei?
Harmadik elem: = egyuttm(ikodés / csoportmunka;
Erzelmi és szocialis tanulas = alkalmazkodas;

= egymasra figyelés — egymas oGtleteinek az elfogadasa.



https://wordwall.net/play/74391/130/967
https://drive.google.com/file/d/1HdWE-_ySwvUiwbF6hYzlReypU_pCinez/view?usp=drive_link
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STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK MUVESZETEK MATEMATIKA

A foldrajzi ismeretekre a térben valo tajéko-

z6dashoz van sziikség;

a kastély kérnyezetének él6vilaga is belefog-
lalhatd a feladatokba. (pl. Milyen fdkat Iatha-
tunk a kastélyparkban?)

A TANULASI EGYSEGBEN
SZEREPLO STEAM
TANTARGYI ELEMEK
ROVID BEMUTATASA

A makett (és az ani- - A makett készités, a to- | A torony elkészité-
N A torony makettjeinek az « s . .
macid) készitéssel « nx . ronykészités, valamint | se soran matema-
- elkészitése soran a terve- N L N
kapcsolodik a tech- 3 .y az animacié — mivészeti | tikai szdmitasokra
C . zéshez kapcsoldodik L. s
noldgiai neveléshez. alkotas is (lehet). is szlikség van.

VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENYSEGEK A TEVEKENYSEG MEGNEVEZESE A TEVEKENYSEG FO TEMAI A TEVEKENYSEG CELJA FEJLESZTETT KOMPETENCIA
TERULETEK
1 A bonchidai kastély rovid ismertetése
A BONCHIDAI BANFFY KASTELY egy tematikus séta soran. A torténelmi hattér megismerése, Tajékozddas térben és id6ben
TERBEN ES IDOBEN Tegyiik fel a térképre! hogy megfelel6 alapot biztositson a
Ezt kbvetGen azonositjak az épliletegyit- | kovetkez6 tevékenységekhez. Kritikai gondolkodas
tes kiilonb6z6 — képeken megjeldlt —ré- | A térben valé tajékozodas fejlesz-
szeit (puzzle). tése és egy kastély részeinek a Térbeli 1atas fejlesztése
megismertetése.
2 A felljitasok sordn hasznalhaté anyagok | A hagyomanyos, régi épit6anyagok
AZ megismerése. megismerése. Gyakorlatias gondolkodas
OROKSEGMENTES LEHETOSEGE| | A ferde torony elkészitése, ill. a torony | Kreativitds fejlesztése Kreativitas
ES NEHEZSEGEI ferdeségének az okainak a felismerése. | Ok-okozati dsszefiiggések felismeré- | Egylittm(ikddés
,Talpra allitas” — a folyamat bemutatdsa | se, megoldas keresése Onkifejezés
KépzelGerd fejlesztése
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV

1. Tevékenység: A BONCHIDAI BANFFY KASTELY TERBEN ES IDOBEN

IDOTERV A TEVEKENYSEG LEiRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK, ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés (5 perc) A foldrajzi helyzet meghatarozasa Térkép, vaktérkép Magyarazat
A tevékenység lebonyolitasa (50 perc) | A kastély torténetével valé A kastély honlapja: https://banffycastle.ro/ Kutatas
ismerkedés hu/fooldal/a-kastely/a-kastely-tortenete/ Felfedezés
A kiallitas anyaga
Pannék az udvaron Problematizalas
Feladatlap — menetlevél
https://docs.google.com/document/ Parbeszéd és otletborze csoporton beliil
d/1tmWEZ_eyIDXOlyPf40ZEJ3z0SaKfdorl9gh6
IO0XQFo/edit?usp=sharing Egylttm(kodés — a feladatok leosztasa
csoporton beliil
Osszegzés és felmérés (5 perc) —a épliletegylttes részeinek a felis- Menetlevél
merésére, illetve a kiilonb6z6 részek | Telefon (Internet) az online Puzzle Megfigyelés, 6sszehasonlitas,
funkcidjanak az azonositasara megoldasahoz. tarsértékelés



https://banffycastle.ro/hu/fooldal/a-kastely/a-kastely-tortenete/
https://banffycastle.ro/hu/fooldal/a-kastely/a-kastely-tortenete/
https://docs.google.com/document/d/1tmWEZ_eylDXOIyPf4OZEJ3z0SaKfdorI9gb6IO0XQFo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1tmWEZ_eylDXOIyPf4OZEJ3z0SaKfdorI9gb6IO0XQFo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1tmWEZ_eylDXOIyPf4OZEJ3z0SaKfdorI9gb6IO0XQFo/edit?usp=sharing
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2. Tevékenység: AZ OROKSEGMENTES LEHETOSEGE| ES NEHEZSEGEI

A TEVEKENYSEG LEIRASA

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK,

ALKALMAZOTT MODSZEREK

IDGTERV
Bevezetés (5 perc)

A felhasznalhat6 anyagok megismerése

Menetlevél
Telefon (Internet)

El6adas, bemutatas

A tevékenység lebonyolitasa (50 perc)

A feltjitasok soran hasznalhaté anyagok
azonositasa — Wordwall feladat.

A ferde torony elkészitése, ill. a torony
ferdeségének az okainak a felismerése.

Menetlevél
Telefon (Internet) —a Wordwall
feladathoz

4D FRAME, LEGO, vagy barmilyen hasz-
nalhatd épitéelem, amivel tornyot épit-
hetnek a diakok

Problémamegoldas

Alkotds / kreativitds
Felfedezés
Egyuttmdikodés

Onkifejezés

Osszegzés (3 perc)

Allitsd talpra a tornyot!

Stop Motion alkalmazas
Az épitett tornyok

Problémamegoldas
Felfedezés

Ertékelés, felmérés (2 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
A tanuldk egyiuttmiikodésének értékelése
— a torony és az animacio értékelése

Stop Motion alkalmazas
Az épitett tornyok

ERTEKELESI MODSZEREK:
Szisztematikus megfigyelés
szakértdGi értékelés, tarsértékelés

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO FELADATLAPOK, MUNKALAPOK, ERTEKELO LAPOK
» Menetlevél = feladatlap: https://docs.google.com/document/d/1XTBMHSRPGCUSCQRVFOOarl2reTtFn4vR/edit?usp=sharing&ouid=111607806168

647067410&rtpof=true&sd=true

= A menetlevél javitokulcsa: https://docs.google.com/document/d/1pZLiB_SPFI2SmXxWh4SK26Z1Zy8rnhW1/edit?usp=drive_link&ouid=111607806

168647067410&rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1xTBMHSRPGCUSCQRVFOOarl2reTtFn4vR/edit?usp=sharing&ouid=111607806168647067410&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1xTBMHSRPGCUSCQRVFOOarl2reTtFn4vR/edit?usp=sharing&ouid=111607806168647067410&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1pZLiB_SPFl2SmXxWh4SK26ZIZy8rnhW1/edit?usp=drive_link&ouid=111607806168647067410&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1pZLiB_SPFl2SmXxWh4SK26ZIZy8rnhW1/edit?usp=drive_link&ouid=111607806168647067410&rtpof=true&sd=true

TERMESZETI, KULTURALIS ES EPITETT OROKSEG A NEM FORMALIS OKTATASBAN

Flizfa inspiracio a Banffy-kastélynal

SzERZOK: BANICA GABRIELA-, GB’S ENGLISH, ARTS AND FUN, FIERBINTI; VLASCEANU IOANA , ,,AVRAM IANCU” ELMELETI LicEUM, KOLOZSVAR; TRASCA
CARMEN, ,,HOREA” ALTALANOS ISKOLA, KOLOZSVAR

KAPCSOLODO TANTARGYAK, MILYEN ELETKORU A TEVEKENYSEG FEJLESZTETT, ALTALANOS ES SPECIFIKUS TANULASI CELKITUZESEK

TANTARGYI TARTALMAK GYERMEKEKNEK AJANLOTT?  JAVASOLT IDOTARTAMA KOMPETENCIAK

Altalanos kompetenciak:

kreativitas; A fiiz jellemz6inek megallapitasa
egylttm(ikodés; mas fafajokhoz képest (kéreg,
Természettudomanyok; a hagyomanyos épit6anyagok felhasznalasa; levelek, agak);
Mérnlﬁki tudoményok;. 7-9 év, azaz I-1Il. osztaly 1,5-2 6ra bemutatasi készségek A boltiv éls a'nnak tulajdonsagai-
Miivészetek; Matematika; nak megértése.
Torténelem Tantargyspecifikus kompetenciak: Egy kézmiives projekt megvalosi-

a fliz azonositasa természetes kdrnyezetében; tasa lépésrdl I1épésre
a fliz kilonb6z6 részéinek tulajdonsagai;
a munkaterilet megszervezése

AZ OKTATASI PROJEKT TEMAINAK ES CELKITUZESEINEK ATTEKINTESE:

Ember és természet kapcsolata (a fliz mint épitéanyag, mint haszonnévény, kézmdlves alapanyag, tajképi értéke, vallasi konnotaciok, a fliz megmun-
kaldsa hagyomanyos technikdaval);

A természeti er6forrasok hasznositasa az ember javara (a fa haszndlata épitési és eszkozkészitési célokra, kéreg és levelek felhaszndldsa gydgyaszati
célokra, agak hasznalata vallasi, kultikus eseményeken rekreacids és dekoracids célokra);

A hagyomanyos épitéanyagok fejlédésének rovid torténete és szerepiik a fenntarthato fejlédésben;

A bonchidai Banffy-kastély diszudvarara vezeté kapu homlokzatanak elkészitése, kicsinyitett valtozatban, flizfa vessz6bdl, mas természetes anyagok
felhaszndldsaval (flzfaagak, olld, zsindr).
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A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGES ELOZETES TUDAS:

Milyen el6zetes ismeretekre és készségekre van sziikség a tanulasi célok eléréséhez?

= a fiatal korosztalyra jellemz6 motoros készségek;

= alapszintl ismeretek a novénytvilagrol;

= természetes nyersanyagok fogalmdanak ismerete;

= egy egyszer( projekt [épéseinek emgértése (el6készités, tervezés, kivitelezés, modositas, értékelés)

STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Els6 elem:

. . . Cpe sl 2 A bonchidai Banffy-kastély természeti kornyezetének és épiileteinek megismerése.
Természeti és kulturalis 6rokség ¥ v y P g

Masodik elem:

_p Tetszbleges technikak, formak alkalmazasa az alkotasaikhoz.
Kreativitas

Harmadik elem:

P . . Lo P Fejlesztett készségek: egylittmiikodés; csapatmunka; kdlcsonos segitségnyuijtas; sajat munka értékelése; empatia; érzelem kezelés
Erzelmi és szocialis tanulas

STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK MUVESZETEK MATEMATIKA
A TANULASI Ember — természet kapcso- fnzzgs.llt alkoto osszetevok ?;':g:glsete;:\élzf::éezés 2 meevalé- A modellt alko-
EGYSEGBEN lata: a fliz tulajdonsdgainak Makett |étrehozasa; Azan a, tulaidonsagok sitas sorgn- & t6- elemeinek
SZEREPLO STEAM azonositasal; term;szetes Kézmlves technikak ,y g, , ) & .. ! o e mérése, méretek,

< § megallapitasa; Kézmolives technikak (a fizfadgak B} . (.
TANTARGYI ELEMEK alapanyagok hasznalata A T REee - || Tendeelk Bmln e iEsake aranyok szamolasa és
ROVID BEMUTATASA | modellezéshez LIS TSR 2l g nehieny ellendrzése.
sek alapjan. makett |étrehozasa soran
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VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENY-

SEGEK

A TEVEKENYSEG MEGNEVEZESE A TEVEKENYSEG FO TEMAI

A TEVEKENYSEG CELJA

FEJLESZTETT KOMPETENCIA
TERULETEK

flizfaagakbal

megvaldsitasa

1 SETA A KASTELY KORUL Azonositani a helyi névényvilagot A projekthez sziikséges flizfa és | Ternészettudomanyi
egyéb anyagok azonositasa kompetencidak
2 A DISZUDVAR BEMUTATASA A Banffy-kastély kulturalis 6rokségének bemutatasa | Bevezetés a kastély torténetébe | Kulturalis kifejezésmaod
A KASTELY RESZEKENT és kulturajaba
3 A PROJEKT SZAKASZAINAK A projekt megvaldsitasi szakaszainak lépésrdl Iépésre | Hatékony munkastratégia Személyes, szocialis és tanulasi
ES MUNKAMODSZEREINEK tortén6 bemutatasa és az egyes szakaszokra vonatko- | kialakitasa képességek
MEGHATAROZASA z6 lehetséges megval6sitasi technikak megbeszélése
4 KEZMUVES TECHNIKAK A sajat élettapasztalatok alap- Tanulni tanulds, személyes
BEMUTATASA Flizfadgak vagasa, kezelése és fonasa jan térténé munkavégzés kompeteciak
megtanulasa
5 A MAKETT MEGVALOSITASA A diszudvar kapu/ f6kapu homlokzatanak elkészitése | A projekt megoldasa és Technoldgiai, matematikai,

allampolgari kompetenci-
ak; kulturalis tudatossag és
kifejezGkészség
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV

1. Tevékenység: SETA A KASTELY KORUL — 30 perc

IDGTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SzZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés — 5 perc Szervezési részletek atbeszélése, csoportok kialakitdasa | A kastéllyal kapcsolatos ismeretterjeszté Megbeszélések, megfigyelés
kiadvanyok
Tevékenység — 15 perc | Séta, a flizfa azonositasa, bemutatasa Botanikai atlasz vagy novényhatarozé Elemzés;
alkalmazas; Kutatas;
A kastélyudvar és park alaprajza Osszehasonlitas
Osszefoglalé — 5 perc A projekthez sziikséges flizfadgak kivalasztasa Flizfadgak Megfigyelés;
MetszGollé (felnSttek hasznaljak) Kivalasztds
Ertékelés — 5 perc ERTEKELESI KRITERIUMOK: ERTEKELES| MODSZEREK:
Megtalaltak-s és felismerték-e a tanuldk a fuzfaagat, megfigyelés;
megfelel6 mennyiségli és minGségl agat gy(jtottek-e? Osszehasonlitas

2. Tevékenység: A DISZUDVAR BEMUTATASA A KASTELY RESZEKENT — 30 perc

IDOTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés (5 perc) A diszudvar azonositasa a kastély térképén; kastélytérkép; Felfedezés
a térkép értelmezése, égtajak betdjolasa iranytd Kérdés — felelet
Csoportmunka
Tevékenység (15 perc) A diszudvar és annak torténete — bemutato Archiv képek Interaktiv, kérdésekkel érdekesebbé tett el6adas
Kiadvanyok
Osszefoglalé (5 perc) Annak feltérképezése, hogy mi ragadta meg leginkabb a Parbeszéd
gyermekek képzeletét a diszudvarban, mirél szeretnének Otletelés
makettet alkotni
Ertékelés (5 perc) ERTEKELESI KRITERIUMOK: ERTEKELES| MODSZEREK:
Ismeri-e a tanuld a diszudvar funkcidit, és képes-e véle-
ményt fogalmazni (mit tart a legérdekesebbnek) Megfigyelés;

osszehasonlitas,
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3. Tevékenység: A PROJEKT SZAKASZAINAK ES MUNKAMODSZEREINEK MEGHATAROZASA — 20 perc

ALKALMAZOTT MODSZEREK
Otletborze

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK
Flipchart papir;

IDOTERV A TEVEKENYSEG LEiRASA

Bevezetés (1 perc) A kézm(ives tevékenység szabalyai-

nak k6z6s megalkotasa Irészer Beszélgetés
Tevékenység (10 perc) | A projekt megvaldsitasi szakaszainak | Flizfaagak; Eszk6zok bemutatasa
|épésrdl [épésre torténd bemutatasa | Ragaszto; Bemutato képek vetitése
ollg; Beszélgetés

Utemterv készités
Jegyzet készités

Karton-> alatét a modellhez (3D esetén) vagy munkafelilet (2D esetén)
Az eszkozoket a csoportban 1évé gyerekek koranak, kéziigyességének
és szamanak megfelelGen kell kivalasztani);

Bemutato képek

papir;

ceruza

Osszefoglalé ( 7 perc) | A mekett megvaldsitdsahoz sziik-
séges |épéseket bemutato rajz
készitése

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Ertik-e a tanuldk az egyiittmiikodés

szabalyait és a munka lépéseit?

Rajzolas
Bemutatas

Ertékelés ( 2 perc) ERTEKELESI MODSZEREK:

Példaul: megfigyelés, kérdés-valasz

4. Tevékenység: KEZMUVES TECHNIKAK BEMUTATASA — 15 perc

ALKALMAZOTT MODSZEREK

Bemutato;
Kérdés-valasz

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

A TEVEKENYSEG LEIRASA

A kézmlives munka szabalyainak
attekintlse

IDOTERV
Bevezetés ( 2 perc)

Biztonsagi bemutaté

Tevékenység (10 perc) | A makett készitésének munkamddszereit | Képes bemutaté a kézmiives munka fazisairdl; | Bemutatas

bemutatd szemléltetd eszkoz

Egy elGre elkészitett makett bemutato céllal

Szemléltetés

Osszefoglalé (5 perc)

A munkatechnika és a sziikséges anyagok
kozotti kapcsolat felismertetése

Képes bemutaté a kézmiives munka fazisairol;
Egy elGre elkészitett makett bemutato céllal

Tapasztalati tanulas — a tanuldk kzébe veszik az
eszkdzoket, anyagokat

Szmléltetés — alaposan szemiigyre veszik az el6re
elkészitett makettet

Ertékelés (3 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Megértették-e a tanulok a munkavédel-
mi, biztonsagi szabalyokat?

Ismerik-e az eszk6zok és anyagok haszna-
lati médozatiat?

ERTEKELESI MODSZEREK:

Megfigyelés, ismeretellen6rzo teszt
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5. Tevékenység: (név): A MAKETT MEGVALOSITASA — 35 perc

IDGTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés ( 2 perc) A 2. tevékenység soran sziletett tervek attekintése A 2. tevékenység soran sziletett tervek Beszélgetés
Ismétlés
Tevékenység (25 perc) | A makett elkészitése kézmlives technikakkal flizfaagak, ragasztd, karton, ollé (zsineg, ha a projekt
2D-s, a modell horgainak elkészitéséhez).

Osszefoglalé ( 5 perc) | A makett bemutatasa A tanuldk altal készitett makettek bemutatasa prezentacidé
Ertékelés (3 perc) ERTEKELESI KRITERIUMOK: ERTEKELES| MODSZEREK:

Sikeriil-e az épliletrészre emlékeztet6 makettet

elkésziteni? onértékelés,

Sikeriilt-e eredményesen és biztonsaggal hasznalni a ta- tarsas értékelés

nult készmiives technikakat? Szakértai értékelés

Megjegyzések, megjegyzések:

! A projekt egyszer(sitett valtozata 6vodaskoru gyermekekkel is elvégezhetd. A flizfadgdarabokat kategdridkba osztjuk ( kicsi és rugalmatlan,
hosszu és hajlékony), és a gyerekek meghatarozzak, hogy hany darabra van sziikségiik a Diszudvar valasztott részletének rajzat lefedni. Lasd az
alabbi képeket.
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Porolissum-kaland

SZERZOK:

MURESAN MARIA MARCELA - IcLoDI ArtaLAnos ISKOLA, LIVADA ISKOLAKOZPONT

OROS OANA — ROXANA — IcLODI ALTALANOS ISKOLA, LIVADA ISKOLAKOZPONT

RALUCA DAVIDEL — SHIFTING PERSPECTIVES, NAGYSZEBEN

GABRIELA SIMA — ROMAN NEMZETI OPERA, KOLOZSVAR
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KAPCSOLODO TANTARGYAK,
TANTARGYI TARTALMAK

MILYEN ELETKORU

A TEVEKENYSEG

FEJLESZTETT ALTALANOS ES SPECIFIKUS KOMPETENCIAK

TANULASI CELKITUZESEK

Torténelem,
Természettudomanyok
M(ivészet

Matematika

GYEREKEKNEK AJANLOTT?

10-11 évesek szamara /
I1-V. osztaly

JAVASOLT IDOTARTAMA

2 6ra

Altalanos kompetencidk:

A kozosség oroksége iranti érdeklédés felkeltése
Specidlis kompetenciak:

Kritériumok hasznalata a killonféle alakzatok, jelensé-
gek és folyamatok rendszerezéséhez és osztalyozasahoz;
Koordinatak, valamint az id6 és a tér kilonb6z6 6ssze-
fliggésekben vald haszndlata;

Hasznalati targyak és mvészeti alkotdsok meg-
valdsitdsa, kiilénboz6 alapanyagok és technikak
felhasznalasaval;

A kozvetlen kornyezetben taldlhaté targyak geometriai
jellemzGinek feltarasa.

A program célja, hogy 0szténozze

a kulturalis tevékenységekben és

eseményekben valé részvételt az

orokséggel 6sszefliggésben:

= az elméleti fogalmak gyakorlati
alkalmazasa;

= egy adott tér keriletének
mérésére;

= bizonyos névényfajtak
azonositasa;

= egy mozdulatsor megjelenitése
utasitasok alapjan.

Az OKTATASI PROJEKT TEMAINAK ES CELKITUZESEINEK ATTEKINTESE:
A dakok és romaiak torténetét feldolgozo torténelem modulhoz kapcsolédd nem formadlis oktatasi tevékenységként egy kirdnduldst javasolunk a
Porolissum rémai kori er6ditményhez, amely Szildgy megyében talalhatd, mintegy 50 kilométerre az iskolanktdl.
A tevékenység kincskeresés formajaban zajlik. Hasonldan a bonchidai kastélyban zajlé kincskeresé tevékenységhez (https://www.youtube.com/
watch?v=-VUvKXzcScM&Iist=PLUhJEi3rliFdvabug9pHOJKwVvEdOgoZ-&index=3&pp=iAQB), a didkok el6sz6r megkapjak a Porolissum térképét,

amelyre a feladatok teljesitése utan kapott matricakat ragasztjak fel.

A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGES ELOZETES TUDAS:

A torténelemodrakon a tanuldk a torténelmi multrél: a ddkokrdl és a rémaiakrdl tanultak. A tanuldk megismertek a ddkok és a rémaiak kapcsoléda-
sat, torténetének fébb kapcsolddasi pointjait, a romanizalt dakokat, 6ltozkodésiiket, szokdsaikat, foglalkozasaikat, szervezeti és mUivészi kifejezési

formaikat, ahogyan az a toérténelmi munkak alapjan rekonstrualhato.

Kapcsolddé tananyag:

= a ddk és romai torténelem ismerete a lll-V. osztdly tananyaga szerint;
= a ndvényvilag Ill-V. osztaly tananyaga szerinti ismerete;
= egy egyszerl modell elkészitésének |épéseinek azonositdsa alapveté munkatechnikak alkalmazdasaval.



https://www.youtube.com/watch?v=-VUvKXzc9cM&list=PLUhJEi3r1iFdvabug9pH0JKwVvEd0qoZ-&index=3&pp=iAQB
https://www.youtube.com/watch?v=-VUvKXzc9cM&list=PLUhJEi3r1iFdvabug9pH0JKwVvEd0qoZ-&index=3&pp=iAQB
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STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Elsé tétel: Hogyan kapcsolédik a jelen tanulasi egység/ projekt a bonchidai természeti és kulturalis 6rokséghez?
Természeti és kulturalis 6rokség Porolissum rémai erédje — az elméletet a gyakorlatba lltetve
Milyen médon fejlesztik a tanuldk kreativitasat a tanulasi egységet alkoto tevékenységek?
Masodik elem: Epits egy hazat kiilonb6z6 anyagok felhasznalasaval és a latott romokbdl kiindulva;
Kreativitas Egy minikert megvaldsitasa;
Tanc/harc.

Milyen érzelmi és szocialis készségeket fejlesztenek a tanuldsi egység tevékenységei?
= kommunikacios és egylittmkodési készségek;

Harmadik elem: = kolcsonos segitségnyujtas
Erzelmi és szocialis tanulas = a sajat munkad elégedettségét;
= empatia;

= az érzelmek kezelése.

STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK ~ MUVESZETEK MATEMATIKA
A TANULASI A tanulék a kirandulas so- Egy mini herbarium Hazszerkezet megvaldsitdsa | Egy dakoroman ihletési Egy haz alapjanak mérése és
EGYSEGBEN ran, az el6zetes névénytani | megvaldsitasa; a meglévd alapfalakbdl. tanc megvaldsitasa. keriiletének meghatarozasa;
SZEREPLO STEAM ismereteik alapjan A dakok és a romaiak kozotti | Geometriai formak felismerése;
TANTARGYI ELEMEK otféle novényt gyljtenek, szinlelt csata. A haromdimenzids alakzatok
ROVID BEMUTATASA hogy egy mini fliszerkertet megértésével és haszndla-
készitsenek. taval kapcsolatos készségek
fejlesztése.
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VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENY-

SEGEK

A TEVEKENYSEG
MEGNEVEZESE

A TEVEKENYSEG FO TEMAI

A TEVEKENYSEG CELJA

FEJLESZTETT KOMPETENCIA
TERULETEK

a tevékenység bemutatasa;

betekintést nyerhet a dak és romai életbe;

térbeli tajékozddas térkép

dakoroman harc eljatszasa

a dakok és a romaiak kozotti csata elemeinek
utanzasa

1 BELEPES AZ ERODBE e RS WG B f"‘ 'fer!<t=:p kltollltelsehez szulkseges jutalmak gy(jtése segitségével
irdnti érdeklédés felkeltése
AZ ERGDKAPU bt e, matematikai keszsegek: geo-
: az eréd bejarati kapujanak épitési formaja- . .. " metriai probléma-megoldas a
2 ALAKJANAK nak elemzése a kapu geometriai alakjanak azonositasa lstott alakzatok nevesitése és
TANULMANYOZASA . 9
mérések alapjan
3 TURAZAS AZ ERGDBEN nc')venyt.ak. gyu;t(las.e avadon el'o 'n(IJvlenwaag- vas:lon eIoI n?vgnyek azonositasa: jellemzék, alak, s ek s
bdl a mini herbarium megvaldsitasahoz méret, szin, iz, illat stb.
az alaprajz hosszanak és szélességének mérése nem
szabvanyos eszkozokkel (Iépés);
a hossz és a szélesség meghatarozasa szabvanyos
egy dakoroman haz hosszanak és szé- egységekben (méter);
, . < lességének mérése a haz keriletének a kerilet kiszamitasa képlet segitségével; matematikai készségek;
REGI DAKOROMAN Bl . 7 e Mrfd g B i q
4 HAZ meghatdrozasahoz 1. rajz egy dakoroman hazrél egy papirlapon; mvészi és kreativ
hazszerkezet készitése: grafika (ceruza), mo- | vagy kifejezésmaod
dellezés (gyurma), térbeli (4D FRAME) 2. egy haz modellezése gyurmaval technikaval;
vagy
3. térbeli konstrukcié megvalésitasa ADFRAME esz-
kozkészlet segitségével.
. (s a korabban bemutatott tancelemek (harom statikus
CLIERENELD &1 ozicié) kombinalasa a Szoborjaték cim( tdnchoz; mUvészi és stilisztikai
5 AZ AMFITEATRUM szoborjaték; P ) :

kifejez6készség
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV

1. Tevékenység: BELEPES AZ ERODBE

IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEiRASA

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

ALKALMAZOTT MODSZEREK

Bevezetés (2 perc)

Viselkedési szabalyok megbeszélése és rogzitése

diakok, tanarok, a Porolissum erdd.

magyaraza;
beszélgetés

Tevékenység (20 perc)

az eréd bemutatdsa — bevezetd el6adasok torténelmi multunkrdl (6seinkrél);
az Utvonal mentén szervezett tevékenységek a Kincskeresd térkép kitéltéséhez;
a tanarok a térképet kiosztjak, meghatarozzak, hogy mit kell tennilk a didkok-
nak, hogyan szerezhetik meg a matricakat, amelyekkel ki kell tolteni a térképet,
az 6sszes feladat elvégzéséért kapott jutalmat.

bibliografiai anyag a Porolissum
Castrumrdl szérélapok forméjaban;
térkép az eréd szuggesztiv képeivel;
matricdk minden egyes elvégzett
feladatért;

magyarazat;
gyakorlat

Osszegzés (10 perc)

Az erdd a helyi, nemzeti és UNESCO 6rokség része, védett miemlék, igy a mo-
biltelefonjukon megnyithatjdk a weboldalt, hogy beazonosithassék a kulturalis
orokségi éplletek listajan.

telefon, internetes informacids
forrasok az erds/ Catrum 6rokségi
értékének bizonyitasara

beszélgetés;
felfedezés

Ertékelés (5 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
A Porolissumrdl szol6 4 kérdésbdl allé kviz

telefon egy kviz megoldasahoz

ERTEKELESI MODSZEREK:
Kvizjaték — Pontozas

2. Tevékenység: AZ ERODKAPU ALAKJANAK TANULMANYOZASA

IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEIRASA

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

ALKALMAZOTT MODSZEREK

Bevezetés (5 perc)

A bejarati kapu bemutatasa, elhelyezkedése, felépitése, alakja.

maga a kapu

beszélgetés;
kozvetlen megfigyelés

Tevékenység A tanulék megfigyelik a bejarat formajat, és azonositjak az épitéshez hasznalt maga a kapu megfigyelés.
(10 perc) anyagokat.
Osszegzés( 10 perc) A tanulék valaszolnak a bejarat formajara vonatkozé kérdésekre, és megadjak az parbeszéd

épitéshez haszndlt anyagokat.

Ertékelés (10 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

A tanulék megkapjak az els6 matricat, amelyet az eréd bejaratanal kapott térkép-
re ragaszthatnak, ha helyesen azonositjak a bejarati kapu geometriai alakjat;

A masodik matrica megszerzéséhez azonositania kell a kapu épitéséhez hasznalt
anyagot.

illusztralt térkép az er6drdél;
matricak minden egyes elvégzett
feladatért

ERTEKELESI MODSZEREK:
matrica-jutalmak;
szObeli visszajelzés
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3. Tevékenység: TURAZAS AZ ERODBEN

IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEiRASA

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

ALKALMAZOTT MODSZEREK

mianyag fdlia, matricak

Bevezetés (5 perc) A didkok a bejarati kaputdl az amfiteatrumig tarté sétaval kezdhetik meg ka- | dntapadds lapok a mini magyarazat;
landjukat az er6dben; herbariumhoz; gyakorlat;
A latogatds sordn a tanuldk legalabb 5 névényt valasztanak ki, amelyeket féli- | vadon él6 névények felfedezés
aznak és a bemutatnak.

Tevékenység Utjuk sordn a didkok legaldbb 5 névényt gy(ijtenek, és azokat az el6re kapott | vadnovények (egérfark, kamilla, magyarazat;

(20 perc) beféttestiveg-matricakkal csomagoljak be. pitypang, gyermeklancfi stb.) szébeli visszajelzés

Osszegzés (10 perc)

= Minden névénynek van neve, életciklusa, szerepe, haszna;
= A novények azonositasahoz, jellemz&ik meghatdrozdsahoz ajanlott egy we-
bes alkalmazds hasznalata, amely letélthet6 a mobiltelefonra.

mobiltelefon és alkalmazas;
névények

az alkalmazas segitségével azono-
sitani egy névényt

Ertékelés (10 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
A tanuldék kapnak egy matricat, amit az eréd bejaratanal kapott térképre ra-
gaszthatnak, ha sikerilt 6sszegydjteni és meghatarozni az 5 névényt.

illusztralt térkép az er6dr6l; matri-
cak a feladathoz

ERTEKELESI MODSZEREK:
a mini herbarium megvalésitasa;
a térkép kiegészitése a matricak

megfelel§ elhelyezésével

4. Tevékenység: REGI DAKOROMAN HAZ

IDOTERV

A TEVEKENYSEG LEiRASA

SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

ALKALMAZOTT MODSZEREK

Bevezetés (10 perc)

El6adds a dakok és a romaiak, a dakoroman csaladok életmadjardl,

épitészetérdl és jellegzetes foglalkozasokrol

= Egy, az er6dben taldlhaté haz alapjanak megtekintése, 6tletelés a
haz szerkezetérdl és funkcidirdl

tdjékoztato la

el6adas
beszélgetés.

Tevékenység
(60 perc)

A tanulok megmeérik a haz alapjanak hosszat és szélességét, és meg-
hatarozzak a haz keriletét.

Ezutdn kilénb6z6 mddszerek segitségével elkészitik a haz szerkeze-
tét: grafika, modellezés, térbeli dbrazolas.

haz alapja; Iépések a méréshez;
papir és ceruza; gyurma;
4DFRAME készlet.

a keriletszamitas sordn kapott eredmé-
nyek ellendrzése;
szébeli visszajelzés

Osszegzés (15 perc)

Az alkotasokbdl kiallitast rendeznek, ahol minden didk bemutatja,
hogy mit készitett.

olyan termékek, amelyek stabil szerke-
zetliek, és amelyek lakéteret reprezen-
tald szerkezetnek tekinthet6k

szébeli visszajelzés;
a tanuldk egymas munkait is konstrukti-
van véleményezik

Ertékelés (15 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
Azok a tanulék, akiknek elkészilt az alkotasuk, matricat kapnak,
amelyet az eréd bejaratanal kapott térképre ragaszthatnak.

illusztralt térkép az er6drél;
matricak a feladathoz

ERTEKELESI MODSZEREK:
galéria, kiallitas;
a térkép kiegészitése a kapott matricaval
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5. Tevékenység: AZ AMFITEATRUM

IDGTERV A TEVEKENYSEG LEIRASA SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK ~ ALKALMAZOTT MODSZEREK
Bevezetés (10 perc) A tanuldék informacidkat kapnak az amfiteatrumrdl, annak alakjardl, a kdzos- | Helyszin: az amfitedtrum magyarazat
ségben betoltott szerepérdl.
Tevékenység (40 perc) | Bemutatjuk az amfitedtrumot, az il6helyek elrendezését, a szinpad helyze- | az amfiteatrum; — expiction;
tét, az épitéshez haszndlt anyagokat, a méreteket, azt, hogy ugyanez az am- | a tanc végrehajtasahoz sziikséges | — gyakorlat;
fitedtrum szerkezet ma is hasznilt; alapvet6 mozdulatok — egylttmkodés;
Beszéljik meg a didkokkal, hogy lattak-e mar amfiteatrumot, ha igen, hol; — empatia.

Ezutan a tanuldkat arra kérjik, hogy 2 csoportra oszoljanak:

— Az egyik csoport egy tancot készit el6 harom bemutatott egyszer(i elem-
mel, amelyet a szobortancnak nevezett tdncban hasznalnak;

— A masik csoport eljatssza a dakok és a rémaiak kozotti csatat.

Osszegzés (60 perc)

—tanc és harc: csapatbemutatok

jelenet; tancfigurak; tanc/harc.

taps, batoritas.

Ertékelés (15 perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:
a tancban/harcban részt vevék megkapjak az utolsé matricat, amelyet az
erdd bejaratanal kapott térképre ragaszthatnak.

illusztralt térkép;
matricak a feladathoz.

ERTEKELESI MODSZEREK:

taps;

szbbeli elismerések;

a térkép kiegészitése a megfe-
lel6 matricakkal;

a térkép bemutatasa, amelyre
az 6sszes matrica ra van ra-
gasztva, bizonyitandd, hogy
sikeres volt a kincsvadaszat

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO MUNKALAPOK, FELADATLAPOK, ERTEKELO LAPOK

https://wordwall.net/resource/74210237/castrul-porolissum

Hogy még érdekesebb legyen, a didkok megkaphatjak a QR-kddot:

REFERENCIAK/FORRASANYAGOK GYAKORLO TANAROK SZAMARA

https://wordwall.net/resource/74210237/castrul-porolissum



https://wordwall.net/resource/74210237/castrul-porolissum
https://wordwall.net/resource/74210237/castrul-porolissum
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Régizene Uj helyen — egy nem formalis feln6ttkézpési tevékenység

SZERZOK: SILLO DALMA ORSOLYA, INCZE LASZLO — HARGITA MEGYEI KULTURALIS KOZPONT, CSIKSZEREDA

KAPCSOLODO TANTARGYAK, MILYEN ELETKORU A TEVEKENYSEG FEJLESZTETT ALTALANOS ES SPECIFIKUS TANULASI CELKITUZESEK
TANTARGYI TARTALMAK GYERMEKEKNEK AJANLOTT?  JAVASOLT IDOTARTAMA  KOMPETENCIAK
Zenei kompetenciak fejlesztése A kivdlasztott teriilet és névényvilagad-
A e P ey A természeti és épitett orokség nak a megismerése
Természettudomany és mi- o p e an iz e Sy . p
s Feln6ttek 2 ora értékelése A természeti 6rokség megismerése
vészetek (zene) p . s . c . e A
Tarsas viselkedés fejlesztése (egymasra | A zenei miiveltség fejlesztése
figyelés) Tdjékozodds fejlesztése

TEMAK ES CELOK ATTEKINTESE:
Csikszeredaban hosszas hagyomanyokra nyulik vissza a juliusban szervezett Régizene Fesztival. Ennek a programnak javaslunk egy kiegészit6, nem
formadlis feln6ttképzési komponenst, amelyet STEAM szemléletben lehet megvaldsitani.

A foglalkozas témaja:
Csik térség természeti és épitett 6rokségének megismertetése, mikdzben olyan régizenei mlvek csendiilnek fel, amelyek a természethez kapcso-

s

I6dnak. Adaptalhaté kuridkhoz, kastélyokhoz, kiilonb6z6 Utvonalakon bejarhaté; adott helyszinekhez, évszakokhoz igazithaté.

Célja:

= A zenei el6adds helyszinének elmozditasa. A koncertterembdl kivin-
ni a természetbe, a szabadba az adott koncertet, mdivet.

= Kimozditani az embereket a szabadba, egészséges sétara
0szténozni.

= Kiséré tevékenység minden korosztaly szamdra.

= A hely torténelmi- és természeti 6rokségének ismertetése szakem-
berek bevondsaval.

2024. jalius 21-én, a Csikszeredai Régizene Fesztival zarénapjan a csik-
szentimrei Henter-kuriandl mar sor kerlt egy hasonlé jelleg(i prog-
ramra a csikszeredai Régizene Fesztival keretében.
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ELOZETES ISMERETEK, AMELYEK A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGESEK:

Milyen el6zetes ismeretek, készségek megléte sziikséges a tanulasi célok eléréséhez?
= A turdzas alapszabalyainak ismerete.

= Egylttm(ikodés a csoporttal, egymasra figyelés, egymas tisztelete.

= Telefon, internetes hozzaférés. Kahoot

STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Els6 elem:

. . . Cpe sy £ Az alapkoncepcié mindkét projekt esetében a helyi természeti és kulturalis 6rokségnek a megismerése.
Természeti és kulturalis 6rokség P P proj y g g

Masodik elem: A hallgatésagot interaktiv jatékokkal (akar digitalis, akar helyszini zenei jatékok) be lehet vonni a miizorba, ezzel fejlesztve a
Kreativitas résztvevok kreativitasat.

Harmadik elem:

P . . P Egymasrafigyelés, (vélemény) elfogadas.
Erzelmi és szocidlis tanulas gy gyelés, ( v) g

STEAM TANTARGYI ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK MUVESZETEK MATEMATIKA
A TANULASI Az adott terlleten a n6- A fa és a zene kapcsolata Hangszerkészités A hangszer megszoélaltatdsa | Hangszer alapanyagok ki-
EGYSEGBEN vényvildg bemutatdsa, azo- (hangszerek) —zene szamitasa (mennyiségek),
SZERPLG STEAM nositdsa, megismerése. a hang fizikai tualjdon-
TANTARGYI ELEMEK sagaival kapcsolatos

ROVID BEMUTATASA megfigyelések
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VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENY-

SEGEK

A TEVEKENYSEG
MEGNEVEZESE

A TEVEKENYSEG FO TEMAI

A TEVEKENYSEG CELJA

FEJLESZTETT
KOMPETENCIA TERULETEK

Ertékelés

pl. Kahoot segitségével

Figyelmes volt-e?

Az elhangzott alapinformacidk célba értek-e?
Milyen Uj ismeretekkel gazdagodott?

Miben kiemelked6 a csoport tobbi tagjaihoz
képest?

1 Tura a koncert helyszinére | A valasztott természeti kornyezet bejarasa; Az adott természeti kdrnyezet, orokség meg- | Természettudomanyos
A kérnyezeti elemek (n6vények, novénycsoporto- | ismerése (névény- és allatvilag) kompetencidk
sulasok, domborzat, stb.) jellegzetességeinek meg- Tarsas kompetenciak
figyelése (formak, méretek, szinek, arnyalatok) K6z6s természetkoézeli éilmény, k6zosségépi- | Fizikai er6nlét és egészség-
A latottak régzitése QR-kdd, tefelefonos applikaci- | tés, kapcsolédas megGrzéssel kapcsolatos
ok: PlantNet, FaBook, stb. segitségével tudatossag

2. Régizenei koncert és Régizenei koncert “természetkozeli” miivekbdl A korszak zenevilaganak megismerése Zenei kompetenciak
eléadas Zeneismeret, roévid zenetérténet (stilus, jellegzetességek, szerz6k, miivek, Tarsas kompetenciak

hangszerek) Torténelmi korszakok
A természet és zene kapcsolddasanak 6sszehasonlitasa
felismerése

3. Egyszerii ,hangszerek” A helyszinen készitett eszk6zokbdl egyszerii fivés | A zene Gstérténetére valo reflektalas Kézligyesség
elkészitése a helyszinen és litGs hangszerek készitése Ko6z6s alkotas 6rome Egylittm(ikodé készség
talalhat6 természetes Az anyagok és hangok 6sszefiiggéseinek Zenei készségek
anyagoktadl (faagak, leve- megértése Kreativ kompetenciak
lek, kovek, stb.)

4. K620s zenélés az elkésziilt | Egyszerii dallam kisérése az elkésziilt hangszerek- | A résztvevdk krativitasanak bemutatasa Egyuttmiik6dd készség
hangszerekkel, dalok kel, kisérletezés Hang és anyag Osszefiiggéseinek megértése | Zenei készségek
tanulasa A kozos jaték oromének megtapasztalasa Kreativ kompetenciak

5. Jatékos értékelés, visszajelzés: ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Megjegyzések, jegyzetek
= Felndtteknek sz616 élményt nyjto tura, séta (de gyerekeknek is akar).
= A rendezvényen (zene és természet kapcsolatan) van leginkabb a hangsuly és azon, hogy maradandé élményt nyujtson.

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO FELADATLAPOK, MUNKALAPOK, ERTEKELO LAPOK
= Kahoot felllet (csak példa): https://create.kahoot.it/details/ec56eacl-d27a-4026-8a16-06dc548db066



https://create.kahoot.it/details/ec56eac1-d27a-4026-8a16-06dc548db066
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TANACSOK A TERMESZETI ES EPITETT
OROKSEGET HASZNOSITO NEM FORMALIS
STEAM TEVEKENYSEGEK SZERVEZESEHEZ

Egy napos vagy rovidebb id6tartamu programok szervezése

Az egy napos STEAM szemlélet(i program szervezése kivald lehetGség

arra, hogy a diakok interdiszciplinaris mdédszerekkel fedezzék fel az

épitett és természeti orokséget, mikdzben tudomdnyos, technoldgiai,

m(ivészeti, mérnoki és matematikai készségeiket is fejlesztik. Az aldb-

biakban néhany Iépést vazolunk, amelyek segithetnek egy sikeres

program megtervezésében:

= Célkitlizés meghatarozasa: Fontos, hogy konkrét tanuldsi célokat
jeléljink meg, amelyek az 6rokség megismerésére és a STEAM
szemlélet integralasara fokuszalnak. Példaul a résztvevék megis-
merkedhetnek egy helyi torténelmi épllet épitészeti sajatossagai-
val vagy a kornyez6 természetes él6helyekkel, és ezeket a témakat
kapcsolhatjak a STEAM terlleteihez.

= Helyszin kivalasztasa: Olyan épitett vagy természeti helyszint ér-
demes valasztani, amely inspiralja a didkokat, és lehetGséget ad a
helyszin kiilonb6z6 tudomanydgak segitségével torténd felfedezé-
sére. Példaul egy torténelmi épllet esetén az épitészeti tervezés
és a mérndki megoldasok kapcsolhatdk a programhoz, mig egy ter-
mészeti teriilet felfedezése a bioldgiai és 6koldgiai megfigyelések-
nek, tevékenységeknek adhat teret. Egy épllet esetében érdekes
kérdés lehet, hogy miért éppen azon a helyen épiilt fel? Honnan
szarmazik az épitésben felhaszndlt épit6anyag? Az adott épiilet
jelenléte, hasznaldinak hétkdznapi tevékenysége milyen lokalis kor-
nyezeti valtozasokat eredményezett?

= Interdiszciplinaris tevékenységek tervezése: A STEAM szemlélet
alapja az integralt megkozelités. A tevékenységek forrasa lehet

egy-egy a kotetben taldlhatd, kitoltott sablon. Fontos, hogy a dia-
kok gyakorlati feladatokban vegyenek részt, amelyek dsszekapcsol-
jak a mlvészetet és a tudomanyokat.

= Kreativ projektek beépitése: Osztonozziik a didkokat 6nélld
projektek kidolgozasara, példaul egy olyan kornyezetbarat épit-
mény tervezésére, amely 6tvozi a helyi kulturdlis elemeket és a
fenntarthatdsagot.

= Egyéni és tarsas tanulas 6sztonzése: Helyezzlink hangsulyt az
egyéni és a csapatmunka dsszjatékara, adjunk lehetéséget arra,
hogy a résztvevék kozosen is dolgozhassanak feladatokon. Ez lehe-
t6séget ad arra, hogy a didkok kiilénb6z6 szakteriletekhez k6t6d6
érdekl6dése és nézépontok taldlkozzanak, gazdagitva a tanulasi
élményt.

Az egynapos STEAM program segithet a résztvev6knek mélyebb kap-
csolatot teremteni a helyi épitett és természeti 6rokséggel, mikdzben
fejleszti a didkok kreativ és tudomanyos gondolkoddsat is.

Ot napos id6tartamu programok, taborok szervezéséhez

Egy 6t napos STEAM szemléletl program tervezése, amely a termé-
szeti és az épitett orokségen alapul, nagyszer(i lehetGség a diakok
szamara, hogy mélyrehatdan fedezzék fel a kiilonb6z6 tudomanyagak
kozotti kapcsolatokat, mikozben megismerkednek a fenntarthatésag,
a kulturalis és természeti 6rokség témaival. Az alabbiakban egy pél-
dat mutatunk arra, hogyan lehet egy ilyen programot felépiteni:
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1. Nap: Bevezetés és inspiracio jatékokkal

Célkitlizések meghatarozasa és a helyszin jatékos felfedezése:

A program els6 napja az ismerkedéssel, a helyszin jatékos felfedezé-
sével és az orokségi témak kérvonalazasaval indul. Példaul, ha egy
torténelmi épllet vagy egy nemzeti park a helyszin, a didkok jatékos
formaban, projektmunka révén, aktivan fedezhetik fel annak torté-
nelmét, épitészeti és természeti sajatossagait.

Jatékos rahangolodas a STEAM szemléletre: A program jatékos
formaban vezet ra a STEAM és az interdiszciplinaris megkozelitések
gyakorlati alkalmazdasara, és konkrét, gyakorlati példakkal szolgal ah-
hoz hogyan lehet a tudomdnyokat, a mlivészeteket és a technoldgiat
kombinalni a kornyezet és az 6rokség védelmében.

Kreativ feladatok inspiracidja: Az els6 napon, kisebb kreativ, prob-
Iémamegoldé feladatokkal 6sztonozhetjik a didkokat arra, hogy el-
kezdjenek gondolkodni az atfogdbb tevékenységet igényld projektek
témain.

2. Nap: Tudomany és technoldgia az épitett kérnyezetben

Epitészeti 6rokség felfedezése: A masodik nap a helyszin épitett 6rok-
ségére fokuszal, legyen az egy helyi templom, kastély vagy torténelmi
varosrész. A didkok aktiv, probléma-megoldd tevékenység révén is-
merkedhetnek meg az épitészeti tervezéssel, egyedi mérnoki megol-
dasokkal, és az épliletre vonatkozd tervezési sajatossagokkal.

Kézi modellezés és digitalis technoldgidk alkalmazdasa: A didkok
egyszer(, kézi modellezéssel és digitalis alkalmazdsok segitségével

rekonstrualhatnak torténelmi éplleteket, vagy létrehozhatjak sajat
épitészeti alkotdsaikat. Ez a nap a STEAM technoldgiai és mérnoki
aspektusaira 6sszpontosit.

3. Nap: Természeti 6rokség és fenntarthatdsag

Természeti kdrnyezet feltarasa: A didkok a kornyék természeti 6rok-
ségét fedezik fel. A nap témdja lehet az adott kulturdlis 6rokségi
helyszin, éplilet kozvetlen kdrnyezete vagy egy kozeli park vagy ter-
mészetvédelmi teriilet, ahol a didkok a biodiverzitassal, 6koldgiai fo-
lyamatokkal és a fenntarthatdsdggal, ember és természet viszonyaval
foglalkoznak.

Kornyezetvédelmi projektek: A résztvev6k megvizsgaljak, hogyan
alkalmazhatjak sajat természettudomanyos ismereteiket, kétkezi
megolddsokat és a rendelkezésiikre allé technoldgiat a kornyezet vé-
delmére. Elemzik a helyi 6koszisztémakat, vagy adatokat gydjtenek
a szennyezettségrol, kilonféle folyamatokat modelleznek és konkrét
megoldasokat keresnek a feltart kornyezeti problémakra.

4. Nap: Miivészet és kultura taldlkozasa a tudomannyal

A mivészetek integralasa: A didkok a helyi kulturalis 6rokséggel
kapcsolatos projekteken dolgoznak. Példaul a helyi kultdran alapulo,
hagyomanyos motivumokat alkalmazhatnak geometrikus mdvészi
alkotdsok létrehozdsdhoz, vagy mlivészi, kreativ installacidkat készite-
nek, amelyek rendhagyd formaban, eredeti megoldasokkal is képesek
kifejezni a természetes kornyezet és az ember kozotti kapcsolatot.
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M(ivészeti-tudomanyos egylttm(ikodés: A STEAM projektek megva-
|6sitdsa soran a didkok megtanuljak, hogyan kapcsoljak 6ssze a md-
vészeti és tudomdanyos mddszereket a helyi 6rokség megdbrzésével és
bemutatasaval.

5. Nap: Projektbemutaté és zar6esemény

Csapatmunka és prezentacio: A zarénapon a didkok bemutatjik a
hét sordn kidolgozott projektjeiket. Lehetdségik nyilik arra, hogy a
tarsaikkal és akar a helyi kozosséggel is megosszak eredményeiket,
és megbeszéljék, hogyan lehet egyes projekteket a valé életben is
hasznositani, akar nagyobb Iéptékben is megvaldsitani, mit lenne
érdemes a helyi, kornyékbeli lakosok és a dontéshozék figyelmébe
ajanlani.

Ertékelés és jovébeli projektek tervezése: A nap végén a diakok ér-
tékelik a tanuldsi tapasztalatokat, és otleteket dolgoznak ki jovébeli
STEAM projektekhez, amelyek az épitett és természeti 6rokség védel-
mét szolgaljak.

Ez az 6tnapos program nemcsak a STEAM szemlélet integralasat segi-
ti el6, hanem a didkok szamdra lehet&séget ad arra is, hogy kreativan
felfedezzék a kornyezetiiket, mikdzben aktivan jarulnak hozzaa fenn-

tarthatdsaghoz és a kulturalis 6rokség megérzéséhez.
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Mellékletek

MINTA EPITETT OROKSEGI ELEM FELMERO
ADATLAP KESZITESEHEZ
(IGENY SZERINT MODOSITHATO, KIEGESZITHETO)

Epitett 6rokségi (jelenlegi és esetleges kordbbi nevek, elnevezések)

elem neve

Tipusa (ide johetnek azok a kulcsszavak, amelyek késébb elGsegitik
az osztdlyozast, egy elem t6bb kategdridba is sorolhato)

Stilusa (ez néha nem egységes, igy minden stilust érdemes felje-
gyezni — ez is segithet az osztdlyozdsban)

Cime (megye, teleplilés, utca, szam, postakdd stb., ameny-

nyiben nincs, lehet egy leirds arrdl, hogy hogyan lehet
megkdézeliteni)

GPS-koordinatai

(hasznos, ha vdltozik a cim, vagy ha térképen szeretnénk
majd elhelyezni az elemet)

Mdemléki nyilvan-
tartasi szama

(amennyiben van neki, egyébként lehet jelezni, hogy nem
nyilvantartott miiemlék)

Keltezése

(ha van pontos ddatumunk azt irjuk be, egyébként a megké-
zelit6 keltezés vagy akdr a szdazad megnevezése is hasznos,
ha t6bb épitési periodussal szamolunk, azt is jegyezziik fel)

Az épitésre vonat-
koz6 adatok

(patronus, megrendel6 neve, épitész, mester stb. neve,
valamint barmely olyan felirat vagy adat, amely épitésre
vonatkozhat)

Tulajdonos(ok)

(jelenlegi tulajdonos, sziikség esetén elérhetéséggel, és ha
ismert, a kordbbi tulajdonosok adatai)

Torténete

(itt érdemes felvazolni az éplilet fejlédését, modositdsait,
bdvitéseit, a tulajdonosok vdltakozdsait, minden fontosabb
ddtumot és adatot, amely a vizsgdlt elem fejlédéstorténe-
tét felvazolja)

Leirasa (épliletnél, pl.: elhelyezés a telepiilésen beliil, telek formdija,
beépitése, alaprajzi tipus vagy alaprajz leirdsa, féldszintes/
elemeletes, pince, ha van, tet6 formdja, anyaghaszndlat,
homlokzatok leirdsa, falak, boltozatok vagy mennyezetek,
képzémlivészeti tartozékok — falkép, faragott keretek stb.,
minden olyan adat, amely hozzdjdrul az 6rékségi elemrél
alkotott képhez és segit ennek értékét felmérni —a mellé-
kelt fotédokumentdcié tdmassza ald az itt leirtakat)

Feliratok (barmely felirat feljegyzése — fotd is késziiljén rédla)

Képzémlivészeti (kiilén érdemes kiemelni és leirni a falképeket, faragott

tartozékok fa- vagy kéelemeket, diszes fémelemeket stb. — fotd is ké-
sziiljén ezekrél)

Allapota (az dllapot leirdsa segit felmérni azt, hogy mennyire veszé-
lyeztetett az elem, sziikséges-e beavatkozds a kézeljévében
vagy jo dllapotban van-e — érdemes feljegyezni minden
kdrosoddst, hibdsoddst — a mellékelt fotodokumentdcio
tamassza ald az itt leirtakat)

Megjegyzések (amennyiben valamit még hozzd szeretnénk adni, ami mds-
hova nem illeszkedik)

Adatfelvétel (az adatgyiijtést végzd személy/személyek neve)

szerzGje

Adatfelvétel (pontos nap vagy id6szak, hogy az adatfelmérés id6szaka

datuma régzitve legyen)

Konyvészet:

(érdemes rendszerezve felsorolni: kiadatlan forrdsok, 6ndllé kétetek,
cikkek és tanulmadnyok, ujsagcikkek, képi forrdsok)

Fotéodokumentacio:
(legyen Gsszkép és részletfotd, minden képnek legyen felirata, ahova
kertilion fel a fotd készitGje és a készités éve)



https://docs.google.com/document/d/1ss_YZawrYVd5gC8PTx_yZjWoLLL9BXA3/edit?usp=drive_link&ouid=113188576409775570378&rtpof=true&sd=true
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STEAM-TEVEKENYSEG TERVEZO SABLON MAGYAR NYELVEN

A tanulasi @gYSseg/ ProJeKt CiMe: . . oot v ittt ittt ittt ittt e teeeneneeneneeeenenseneaeesensosenensenensesenensenensasenens

SZERZOK (NEV, ISKOLA/ INTEZIMENY ) & & v ottt ettt et e teeeeeaeneeneneesnsenseseasesessoseseasesessoseneaseseasoseneasesensnsanns

KAPCSOLODO TANTARGYAK, = MILYEN ELETKORU GYERMEKEKNEK A TEVEKENYSEG JAVASOLT  FEJLESZTETT ALTALANOS ES SPECIFIKUS TANULASI CELKITUZESEK

TANTARGY! TARTALMAK AJANLOTT? IDOTARTAMA KOMPETENCIAK

PIl. A tanuldk képesek lesznek
leirni/ bemutatni/ értelmezni/
kiszamitani/ bemutatni/ meg-

Tantarevak: témak Ev/ osztdl Altaldnos kompetenciak magyarazni/ stb. a kovetkezd
gyak: ¥ Tantargy specifikus kompetenciak természeti/ tdrsadalmi/ stb. jelen-
ségeket: ............ , a kovetkez6 isme-

retek felhasznaldsaval:

TEMAK ES CELOK ATTEKINTESE:
Rovid bevezetés a tanulasi egység tartalmarol, felépitésérdl és céljardl. Szurjon be egy motivacios képet is, mellyel illusztralja a tanulasi egység cél-
jat és/vagy témajat.

ELOZETES ISMERETEK, AMELYEK A TEVEKENYSEGHEZ SZUKSEGESEK:
Milyen el6zetes ismeretek, készségek megléte sziikséges a tanulasi célok eléréséhez?

STEAM TRANSZVERZALIS ELEMEK:

Els6 elem:

. . . P Hogyan kapcsolddik a jelen tanulasi egysé rojekt a bonchidai természeti és kulturalis 6rokséghez?
Természeti és kulturalis 6rokség &Y P ) gység/ proj &

Masodik elem:

—_y Milyen mddon fejlesztik a tanuldk kreativitasat a tanuldsi egységet alkotd tevékenységek?
Kreativitas Y ) gys€e yseg

Harmadik elem:

. . . P . Milyen érzelmi és szocidlis készségeket fejlesztenek a tanulasi egység tevékenységei?
Erzelmi és szocialis tanulas



https://docs.google.com/document/d/1hNdKEraqF5B4q55swPcrMKS0macQbmIW/edit?usp=drive_link&ouid=113188576409775570378&rtpof=true&sd=true
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STEAM TANTARGY! ELEMEK

TERM. TUDOMANYOK TECHNOLOGIA MERNOKI TUDOMANYOK MUVESZETEK MATEMATIKA
ATANULASI,,EGYSEGBEN A tanulasi egység milyen A tanulasi egység milyen Ata?ula5| egyseglm.llyen A tanulasi egység milyen A tanulasi egység milyen
SZERPLO STEAM , i . . 5 madon kapcsolddik a , g , g
TANTARGY! ELEMEK maodon kapcsolddik a ter- | mddon kapcsolddik a tech- mérnoki tudomanyokhoz/ madon kapcsolddik a madon kapcsolddik a
mészet-tudomanyokhoz? noldgiai oktatashoz? Y mivészetekhez? matematikahoz?

ROVID BEMUTATASA tervezéshez?

VAZLATOS TEVEKENYSEGI TERV

TEVEKENYSEGEK A TEVEKENYSEG MEGNEVEZESE A TEVEKENYSEG FO TEMAI A TEVEKENYSEG CELJA FEJLESZTETT KOMPETENCIA TERULETEK
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RESZLETES TEVEKENYSEGI TERV (ALABB OT TEVEKENYSEG SZAMARA KESZITETTUNK TABLAZATOT, DE HA 5-NEL TOBB TEVEKENYSEEGT
TARTALMAZ A TANULASI EGYSEG, LEHET UJABB TABLAZATOKAT IS BESZURNI)

1. Tevékenység: (megnevezése)

IdGterv

A tevékenység leirasa

Sziikséges anyagok és eszkdzok

Alkalmazott modszerek

Bevezetés (x perc)

A tevékenység lebonyolitasa (x perc)

Osszegzés (x perc)

Ertékelés (x perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Pl.: Erti / tudja-e a tanuld, hogy ... ?/ Elkésziilt-e
tanulé megfelel min&ségben az adott termékkel/
feladattal ?/ Képes-e a tanulé bemutatni ... ?/
Képes-e a tanulé megvaldsitani ... ?

A tanuldk egylttmuikodtek-e ... ?

ERTEKELESI MODSZEREK:

Pl. megfigyelés, 6sszehasonlitas,
tanariv. szakértGi értékelése, tarsérté-
kelés, onértékelés, stb.

2. Tevékenység: (megnevezése)

IdGterv

A tevékenység leirasa

Sziikséges anyagok és eszk6zok,

Alkalmazott médszerek

Bevezetés (x perc)

A tevékenység lebonyolitasa (x perc)

Osszegzés (x perc)

Ertékelés (x perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Pl.: Erti / tudja-e a tanuld, hogy ... ?/ Elkészilt-e
tanulé az adott termékkel/feladattal ?

Képes-e a tanulé bemutatni ... ?/ Képes-e a tanuld
megvalodsitani ... ?

A tanulék egylttm(ikodtek-e ... ?

ERTEKELESI MODSZEREK:

Pl. fogalmi térkép készitése, megfigye-
|és, 6sszehasonlitas,

tanariv. szakértGi értékelése, tarsérté-
kelés, onértékelés, stb.
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3. Tevékenység: (megnevezése)....

Id6terv

A tevékenység leirasa

Sziikséges anyagok és eszk6zok,

Alkalmazott médszerek

Bevezetés (x perc)

A tevékenység lebonyolitasa (x perc)

Osszegzés (x perc)

Ertékelés (x perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Pl.: Erti / tudja-e a tanuld, hogy ... ?/ Elkésziilt-e
tanulé az adott termékkel/feladattal ?

Képes-e a tanulé bemutatni ... ?/ Képes-e a tanuld
megvaldsitani ... ?

A tanulék egyuttm(ikodtek-e ... ?

ERTEKELESI MODSZEREK:

Pl. fogalmi térkép készitése, megfigye-
Iés, 6sszehasonlitas,

tanari v. szakértGi értékelése, tarsérté-
kelés, onértékelés, stb.

4. Tevékenység: (megnevezése)...

IdGterv

A tevékenység leirasa

Sziikséges anyagok és eszk6zok,

Alkalmazott médszerek

Bevezetés (x perc)

A tevékenység lebonyolitasa (x perc)

Osszegzés (x perc)

Ertékelés (x perc)

ERTEKELESI KRITERIUMOK:

Pl.: Erti / tudja-e a tanuld, hogy ... ?/ Elkészilt-e
tanulé az adott termékkel/feladattal ?

Képes-e a tanulé bemutatni ... ?/ Képes-e a tanuld
megvalodsitani ... ?

A tanulék egylttm(ikodtek-e ... ?

ERTEKELESI MODSZEREK:

Pl. fogalmi térkép készitése, megfigye-
|és, 6sszehasonlitas,

tanariv. szakértGi értékelése, tarsérté-
kelés, onértékelés, stb.
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5. Tevékenység: (megnevezése)....

Id6terv A tevékenység leirasa Sziikséges anyagok és eszk6zok, Alkalmazott médszerek

Bevezetés (x perc)

A tevékenység lebonyolitasa (x perc)

Osszegzés (x perc)

Ertékelés (x perc) ERTEKELESI KRITERIUMOK: ERTEKELESI MODSZEREK:
Pl.: Erti / tudja-e a tanuld, hogy ... ?/ Elkésziilt-e
tanuld az adott termékkel/feladattal ? Pl. fogalmi térkép készitése, megfigye-
Képes-e a tanulé bemutatni ... ?/ Képes-e a tanuld Iés, 6sszehasonlitas,
megvaldsitani ... ? tanari v. szakértGi értékelése, tarsérté-
A tanulok egylttmUkodtek-e ... ? kelés, 6nértékelés, stb.

Megjegyzések, jegyzetek
Opcionalis

DIGITALIS ES/VAGY NYOMTATHATO FELADATLAPOK, MUNKALAPOK, ERTEKELO LAPOK
Kérjlik valahol a felh6ben elérhet6vé tenni, és itt megadni a hivatkozast.

HIVATKOZASOK / A TEVEKENYSEGET TARTO PEDAGOGUSOKNAK SZOLO FORRASANYAGOK
Opcionalis
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STEAM-TEVEKENYSEG TERVEZO SABLON ROMAN NYELVEN

Titlul unitatii/ proiectului educational STEAIM: .. .. .. ... titititn ettt rneeeneeeeeeeeeenensasasasasasassesesasesnasasasasananss

DISCIPLINE CONEXE, PENTRU CE VARSTA ESTE DURATA PROPUSA A COMPETENTE GENERALE SI P
CONTINUT TEMATIC RECOMANDATA? ACTIVITATII SPECIFICE DEZVOLTATE OBIECTIVE DE INVATARE

De exemplu, elevii vor fi capabili
sa descrie/ prezinte/ interpreteze/
calculeze/ ilustreze/ explice/ etc.

Competente generale <
P e 8 urmatoarele fenomene naturale/

Discipline: teme x-y ani / clasele x- . L
P et y Competente specifice unor discipline

PREZENTARE GENERALA A TEMELOR S1 OBIECTIVELOR PROIECTULUI EDUCATIONAL:

O scurta prezentare a continutului, structurii si scopului unitatii de invatare. Includeti o imagine motivationala care sa ilustreze scopul si/sau tema
unitatii.

CUNOSTINTE PREALABILE NECESARE PENTRU ACTIVITATE:
Ce cunostinte si abilitati prealabile sunt necesare pentru a atinge obiectivele de Tnvatare?

ELEMENTE TRANSVERSALE STEAM:

Primul element:

. . . Ce legatura are unitatea de invatare/ proiectul educational cu patrimoniul natural si cultural din Bontida?
Patrimoniul natural si cultural

Al doilea element:

Creativitate Cum vor dezvolta creativitatea elevilor activitatile care alcdtuiesc unitatea de invatare/ proiectul educational?

Al treilea element:
Invatarea emotionala si sociala

Ce abilitati emotionale si sociale dezvolta activitatile din unitatea de invatare/ proiectul educational?



https://docs.google.com/document/d/1l1lbimtO-ZEf9T050Ak2SMYu7zHtv-5W/edit?usp=drive_link&ouid=113188576409775570378&rtpof=true&sd=true
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ELEMENTE TEMATICE STEAM

STIINTE NATURALE TEHNOLOGIE INGINERIE ARTE MATEMATICA

O SCURTA DESCRIERE

A ELEMENTELOR DE Cum se leaga unitatea Cum se leaga unitatea Cum se leaga unitatea Cum se leag3 unitatea de Cum se leag3 unitatea de
TEMATICA STEAM de invatare de stiintele de fnvatare de educatia de invatare de inginerie/ invétaregde artele? invitare degmatematicé?
CARE SUNT INCLUSE N naturale? tehnologica? proiectare? ’ ’ ’ )

UNITATEA DE INVATARE

SCHITA DE PLAN DE ACTIVITATE

ACTIVITATI DENUMIREA ACTIVITATII PRINCIPALELE TEME ALE ACTIVITATII SCOPUL ACTIVITATII DOMENII DE COMPETENTA DEZVOLTATE
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PLAN DE ACTIVITATE DETALIAT (AM CREAT TABELE PENTRU CINCI ACTIVITATI; IN CAZ CA UNITATEA DE INVATARE ARE MAI MULT DE CINCI
ACTIVITATI, PUTETI ADAUGA MAI MULTE TABELE)

1. Activitate: (denumire)

ORAR

Introducere (x minute)

DESCRIEREA ACTIVITI“\'!'II

MATERIALE SI INSTRUMENTE NECESARE

METODE UTILIZATE

Desfasurarea activitatii (x minute)

Sinteza (x minute)

Evaluare (x minute)

CRITERII DE EVALUARE:

De exemplu: intelege/ stie elevul c& ... ?/

A fost elevul capabil sa termine la un nivel sa-
tisfacator produsul/ tema data?

A fost elevul capabil s& demonstreze ... ?/

A fost elevul capabil sa puna in aplicare ... ?
Au cooperat eleviicu ... ?

METODE DE EVALUARE:

De exemplu: observare, comparatie,
evaluarea profesorului sau a colegilor,
evaluarea de catre colegi, autoevalua-
rea etc.

2. Activitate: (denumire)

ORAR

Introducere (x minute)

DESCRIEREA ACTIVITI“\'!'II

MATERIALE SI INSTRUMENTE NECESARE

METODE UTILIZATE

Desfasurarea activitatii (x minute)

Sinteza (x minute)

Evaluare (x minute)

CRITERII DE EVALUARE:

De exemplu: intelege/ stie elevul c& ... ?/

A fost elevul capabil sa termine la un nivel sa-
tisfacator produsul/ tema data?

A fost elevul capabil s& demonstreze ... ?/

A fost elevul capabil sa puna in aplicare ... ?
Au cooperat eleviicu ... ?

METODE DE EVALUARE:

De exemplu: observare, comparatie,
evaluarea profesorului sau a colegilor,
evaluarea de catre colegi, autoevalua-
rea etc.
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3. Activitate: (denumire)

(0]:7.1:}

Introducere (x minute)

DESCRIEREA ACTIVITATII

MATERIALE S| INSTRUMENTE NECESARE

METODE UTILIZATE

Desfdsurarea activitatii (x minute)

Sinteza (x minute)

Evaluare (x minute)

CRITERII DE EVALUARE:

De exemplu: intelege/ stie elevul c& ... ?/

A fost elevul capabil sa termine la un nivel sa-
tisfacator produsul/ tema data?

A fost elevul capabil sd demonstreze ... ?/

A fost elevul capabil sd puna in aplicare ... ?
Au cooperat eleviicu ... ?

METODE DE EVALUARE:

De exemplu: observare, comparatie,
evaluarea profesorului sau a colegilor,
evaluarea de catre colegi, autoevalua-
rea etc.

4. Activitate: (denumire)

(0]:7.1:}

Introducere (x minute)

DESCRIEREA ACTIVITATII

MATERIALE S| INSTRUMENTE NECESARE

METODE UTILIZATE

Desfdsurarea activitatii (x minute)

Sinteza (x minute)

Evaluare (x minute)

CRITERII DE EVALUARE:

De exemplu: Intelege/ stie elevul c& ... ?/

A fost elevul capabil sa termine la un nivel sa-
tisfacator produsul/ tema data?

A fost elevul capabil sa demonstreze ... ?/

A fost elevul capabil sd puna in aplicare ... ?
Au cooperat eleviicu ... ?

METODE DE EVALUARE:

De exemplu: observare, comparatie,
evaluarea profesorului sau a colegilor,
evaluarea de catre colegi, autoevalua-
rea etc.
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5. Activitate: (denumire)

(0]:7.1:}

Introducere (x minute)

DESCRIEREA ACTIVITATII

MATERIALE S| INSTRUMENTE NECESARE

METODE UTILIZATE

Desfdsurarea activitatii (x minute)

Sinteza (x minute)

Evaluare (x minute)

CRITERII DE EVALUARE:

De exemplu: intelege/ stie elevul c& ... ?/

A fost elevul capabil sa termine la un nivel sa-
tisfacator produsul/ tema data?

A fost elevul capabil sd demonstreze ... ?/

A fost elevul capabil sd puna in aplicare ... ?
Au cooperat eleviicu ... ?

METODE DE EVALUARE:

De exemplu: observare, comparatie,
evaluarea profesorului sau a colegilor,
evaluarea de catre colegi, autoevalua-
rea etc.

Comentarii, note
Optional

FISE DE LUCRU DIGITALE SI/SAU IMPRIMABILE, FISE DE LUCRU, FISE DE EVALUARE
Va rugam sa o faceti disponibila undeva in cloud si sa furnizati linkul aici.

REFERINTE/ MATERIALE RESURSA PENTRU PROFESORII CARE DESFASOARA ACTIVITATEA

Optional
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